Coordonator: Elena-Carmen OLTEANU

Autori: lonut-Liviu CIOCOIU, Ana SOCEA, loana POETELEA, Elena MORARIU, Steluta POSTOLICA,
Daniela SOLOMON, Roxana-Mihaela AMAICEI-BILBOR, Nadia-Daniela ACRISTINEI, Maria-Loredana MITREA,
Ana-Mihaela PAICA, Raluca-Gabriela DOSOFTEI, Mihaela-Dorina GHIURCA, Ciprian ONOFREI

S~o
-

~———

~rm
b~
-
-

——
~~
~~
~<

-9
~

~
S

—-——d
-

-
-
CX
-

-~

AUXILIAR DIDACTIC

pentru clasele a lll-a, a IV-a si gimnaziu

ISBN 978-973-0-44150-5




AUXILIAR DIDACTIC

pentru clasele a lll-a, a IV-a si gimnaziu

Coordonator
Elena-Carmen OLTEANU

Autori

lonut-Liviu CIOCOIU, Ana SOCEA, loana POETELEA, Elena MORARIU, Steluta POSTOLICA, Daniela SOLOMON,
Roxana-Mihaela AMAICEI-BILBOR, Nadia-Daniela ACRISTINEI, Maria-Loredana MITREA, Ana-Mihaela PAICA,
Raluca-Gabriela DOSOFTEI, Mihaela-Dorina GHIURCA, Ciprian ONOFREI

PIATRA-NEAMT

2026






Cuvant inainte

»~Matematica este alfabetul cu care Dumnezeu a scris universul.”

Galileo Galilei

Pornind de la aceastd idee, lucrarea de fata isi propune sa ofere elevilor din
clasele a Ill-a, a IV-a si a V-a oportunitatea de a descoperi frumusetea si logica
matematicii prin exercitiu si reflectie. Subiectele incluse au fost concepute astfel incat
sd stimuleze gandirea logica, spiritul de observatie si capacitatea de rezolvare a
problemelor. Matematica nu inseamna doar calcule si formule, ci si dezvoltarea unei
minti ordonate, creative si perseverente. Prin fiecare exercitiu, elevii sunt provocati sa
gandeascd, si compare, si argumenteze si si giseasca solutii eficiente. Intr-o lume
aflatd intr-o continud schimbare, competentele logico-matematice devin esentiale
pentru formarea unor oameni capabili sd analizeze si sa ia decizii corecte. Aceastd
culegere doreste sa fie un sprijin atat pentru elevi, cat si pentru cadrele didactice si
parinti, oferind modele variate de lucru si consolidare a cunostintelor. Speram ca
paginile acestei carti sd transforme invatarea matematicii intr-o experientd placuta,

utild si motivanta pentru fiecare copil.
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MATEMATICA iIN VIATA COTIDIANA - 2025
CLASAAIII-A

PROF. iINV. PRIMAR AMAICEI-BILBOR MIHAELA ROXANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

. Aflati cifrele a,b,c din egalitatea:

abc + R: 789 +
cba 989
laa6b 1776

. Gasiti numerele de doua cifre care sunt egale cu de cinci ori suma cifrelor.
R:45=5x(4+5)

. Numerele de doua cifre care au suma cifrelor cat dublul diferentei lor, sunt ......
R: 13, 26, 39

. Pentru a numerota paginile unei carti care are 210 pagini, s-au folosit ...... cifre.
R: 522 cifre




PROBLEME PROPUSE PENTRU PERFORMANTA IN MATEMATICA LA
CLASA alV-a

PROF. INV. PRIMAR ANDREI STELA-LUMINITA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA - NEAMT

1. Fie a si b doud numere consecutive impare, unde a <b. Calculeaza:
2812 :4—[(18x 18—18:2+b—-a—1):4]-25:5x0+12=

2. a) Afla valoarea lui a din expresia:
(1013-729:9:9-4x195)—(a+515:5-5x6x0)x2=6
b) Afla diferenta dintre cel mai mare numar de doud cifre pare, diferite si intreitul
rezultatului de la punctul a.

3. Unelev are 360 lei. El cumpara o carte cu doud cincimi din suma, un stilou cu o optime
din suma si o haina cu doua noimi din suma.
Ce suma i-a ramas elevului?

4. In trei bidoane sunt 300 de litri de lapte. Daca din primul s-ar scoate 18 litri si s-ar pune
in al doilea bidon si 15 litri s-ar pune 1n al treilea bidon, atunci in cele trei bidoane ar fi
aceeasi cantitate de lapte.

Cati litri de lapte se afld in fiecare bidon?

5. Bunica a pus pe masa un bol cu bomboane. Primul nepot a mancat jumatate din bomboane,
bunica a mai pus in bol 5 bomboane, al doilea nepot a mancat 4 bomboane si al treilea
nepot a mancat 7 bomboane. La final au rdmas 1n bol 14 bomboane.

Cate bomboane au fost la Tnceput?

6. La un depozit s-au incarcat 150 q si 320 de kg de faina de grau si de porumb. Un sac cu
faina de grau cantareste 80 kg, iar unul cu faind de porumb 72 kg. Stiind ca sunt cu 30 de
saci cu faind de grau mai multi decat cei cu porumb, afla cate kilograme de fdina sunt din
fiecare fel.




JOCURILE CARE COMBINA EDUCATIA FIZICA CU MATEMATICA

PROF. APETREI ION-TUDOR
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

Jocurile care combind educatia fizicd cu matematica sunt excelente pentru a stimula atat
corpul, cdt si mintea copiilor. Iatd cateva exemple de jocuri educative care combina miscarea fizica

cu matematica, potrivite pentru invatamantul primar si gimnazial:

1. Cursa numerelor

Materiale: Cartonase cu numere sau operatii matematice

Scop: Dezvoltarea calculelor mentale si a vitezei de reactie

Cum se joaca:

Impristie cartonasele cu numere pe un teren (in aer liber sau sala de sport).

Intreaba elevii o operatie simpla (ex. 6 + 4).
Conpiii trebuie sd alerge si sd atingd cartonasul cu raspunsul corect (ex. 10).

2. Sarituri matematice

Materiale: Creta / banda adeziva, spatiu pentru trasat patrate numerotate
Scop: Consolidarea numerelor si a operatiilor simple
Cum se joaca:
e Creeazd un ,,sotron” cu patrate numerotate aleatoriu.
e Spune un rezultat (ex. 15), iar copilul trebuie sa sard doar pe pétratele cu numere care adunate

dau acel rezultat (ex. 7 + 8).

3. Relay cu probleme matematice

Materiale: Foi cu exercitii sau cartonase
Scop: Lucrul in echipa si rezolvarea de probleme sub presiune

Cum se joaca:
« Imparte elevii in echipe.
e La capatul salii sunt probleme de matematica.
e Un copil din fiecare echipa alearga, ia o problema, o aduce echipei care o rezolva, apoi alt
coleg aduce alta problema.

o (Castiga echipa care rezolva corect cele mai multe probleme intr-un timp dat.

4. Popice cu calcule

Materiale: Sticle de plastic numerotate, minge

Scop: Recunoasterea numerelor si calculul mental
7



Cum se joaca:
e Numeroteaza 10 sticle de plastic (de la 1 1a 10).
o Copiii dau cu mingea pentru a dirama sticle.
e Dupa fiecare runda, trebuie sa adune numerele sticlelor daramate.

e Poti introduce si scaderi sau inmultiri.

5. Twister cu Intrebari matematice
Materiale: Covor Twister sau unul desenat, cartonase cu intrebari
Cum se joaca:

e Inloc sd spui doar ,,mana dreapta pe galben”, spui: ,,Pune méana pe rezultatul 7 + 5”.
o Elevul trebuie sd giseasca culoarea sau zona cu numarul 12 si sa 1si plaseze mana/piciorul.

6. Sageata matematica

Materiale: Hula hoop sau cercuri colorate, biletele cu calcule
Cum se joaca:
o Plaseaza cercurile pe jos si numeroteaza-le.

o Elevul trage un bilet cu un exercitiu (ex. 3 x 4).
e Trebuie sa sara in cercul cu raspunsul corect (ex. cercul 12).




MATEMATICA IN VIATA COTIDIANA

CLASA all-a

PROPUNATORI, RIPANU IANIS ANDREI, BECA DENIS ANDREI
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT
COORDONATOR, PROF. LUCA MARY CLAUDIA

Subiectul I

1. Se dau numerele 40 si 8, calculati suma dintre catul, produsul, diferenta si suma lor.

2. Aratati ca b este dublul lui a, daca a = (9x8+7+6):[5x4:(3+2)+1]
b = (1x2x3)x4:5+6+7+8=9.

3. Cristi a cumpadrat de la chiogc 4 kg de castraveti, cativa stiuleti de porumb cu 58 lei bucata
si 2 legaturi de patrunjel. Fara sa fi facut calculul, el i-a raspuns vanzatorului ca a gresit
daca trebuie sa plateasca o sumd terminatd in 5. De unde si-a dat seama Cristi de acest
fapt?

Subiectul al II —lea
1. Andrei il intreaba pe Barbu:
- Pe cine reprezintd aceastd fotografie?
Barbu raspunde:
-Tatal celui din fotografie este unicul fiu al celui cu care stai acum de vorba.
- Cine era in fotografie?

2. O fatd afirma ca are de 5 ori mai multi frati decat surori.Un frate al fetei afirma ca are de 2
ori mai putine surori decat frati.

Cati copii sunt in acea familie?

Subiectul al I11-lea

1. Intr-o luni oarecare de 30 de zile dintr-un an, trei zile pe simbita sunt datate in calendar
cu 3 numere impare.Ce zi a saptamanii a fost pe 26 ale lunii respective?

2. Un om a cumparat 30 de pasari cu 30 de monede. Pentru S potarnichi a platit 3 monede,
pentru un porumbel a platit 2 monede, iar pentru fiecare pereche de vrabii cate o moneda.
Cate pasari de fiecare fel a cumpdrat acel om?

3. Mama avea 27 de ani cand s-a nascut fiica sa si 30 ani cand i s-a nascut fiul.Cati ani are
acum fiecare dintre ei, daca peste 2 ani toti impreuna vor avea 60 ani?



REZOLVARE:

Subiectul I

SUBIECTULI 30 puncte

1.Notand cu S suma ceruta in enunt, cu s, suma numerelor 40 si 8, obtinem:

STAOFETAE oot e e et e et e e e e e b ate e e b—taeeenntreeeeanareeeenraaeeeaneees 2puncte
IfRrenta =40-8=32..... ittt et et e st et esateebee e 2puncte
PrOAUSUITAOXE=3200......ceeeiieeeiie ettt e et e e st e e s ta e e sstaeesaseeessseeessaeessaeesseeennnes 2puncte
CATUITAO 875 ettt ettt et et e bt e et e e bt e s sbe e seessbeesbeessbeensaeesbaenseeesseensseenseens 2puncte
S = s+diferenta+produsul=catul,adica
S=A8H32432045 e 2puncte
S=405
P R R N ) Sl ) TSP PSR 2 puncte
e e € = ol ) TSSO USRURUPPRRRRR 2 puncte
I R I el S SSR I 2 puncte
DT5XA:5H0FTHEAO ettt ettt ettt nee 2 puncte
| 7 SO RO UURRTSOPRRPR 1 punct
R 3 N PSRRI 2 puncte
DIECT DT2. et e e e et e e st e et e e et ae e tbeeetreeennbeeennnes 1 punct
3. Deoarece 4xX €St UN MUIMAT PAT.....ccccvreerureerieeeeriieeeiereeesseeesseeessreessseessseeessseesssseesssessssees 2puncte
S8Y €SLE UN NMUMEL PAT ...vvvieeiiiieeiiieeeiieeeiteeeteeesteeesaeeessteeessseeessseeasseesssseessseessssessssseessseeesnnsees 2puncte
181 2 Z €St€ tOL UN NUMEL PAT....eeiuviieeiieeeieieeeitieeeitreeeiteeeseeeesseeesseeessseeessseesssseeessseesssseesssseessssees 2puncte
rezultd ca si suma trebuia sa fie un numar par, deci nu putea fi terminatd in S.........cccceeeenee. 2puncte

Subiectul al II -lea 22puncte

cel care

1. Cel din este fiu este fiu vorbeste este
poza este (BARBU)
......... 2 puncte ......2 puncte seeeeee 2 pUncte
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2.Din afirmatia fetei rezulta:

S OO O OSSO TSTOPRUPSOPO 4 puncte
S ] S ] ]
D e e e et e e e e a e e areeenaeeennes 4 puncte
Din desen rezultd Ca S=1,152,075....coiiiiiie s 4 puncte
i e e (470 01 ) TSR 4 puncte
SUBIECTUL al IIl-lea 38 puncte

1.Se stie ca intr-o luna, ziua de sambata cade din 7 in 7 zile.Daca prima este datatd in calendar cu
numar impar, urmatoarea va avea o datd numar par, caci numar impar plus numar impar (7) da o suma
para,a treia va fi datatd cu un numar impar. Deci zilele de sambata datate cu un numar impar sunt din

L R 3 1 (<SPPSR 2 puncte

Daca prima zi de sambata este 1 a lunii,urmatoarea datatd cu numar impar va fi 15, caci 1+7+7=15

............................................................................................................................................ 1,5 puncte

Ultima va fi pe 29, céci
LSAHTAHTT20. et e e e e e e ettt e e e et aa e e e e rbaae e e ntaeeeeannnraaaean 1,5 puncte

Dacéd prima zi de sdmbata din luna este pe data de 2, atunci numai pe 9 si pe 23 vor fi zilele de sambéta
datate cu numere impare; a treia va fi in luna urméatoare

el I T 1,5 puncte

20 vafizide SAMDAtA. ... ..o 1,5 puncte

PE 28 VA f1 VINEIT. . utitt ittt e e 1,5 puncte
PE 27 VAT JOT 1 ntiiit it 1,5 puncte
PE 20 VA f1 NIETCUIT. ..ttt e et 1,5 puncte
2.Cate pasari ar f1 NLr-0 GIUPAT.....ccuiiiiieiiieiiieiteeee ettt et e et et e s ebeeseaeebeesaeeenne 1.5 puncte

5 potarnichi +1porumbel +2 VIAbII=8 PASAIT ..c..eevveervirieriieriiiieriieieeeet et 1,5 puncte
342170 MONEAE. ..ottt ettt st 1,5 puncte
-Cate grupe de 8 se pot forma din cele 30 de pasari?

R0 & L ¢ TSP PPRR 1,5 puncte
-Cate pasari raman negrupate? R: 6 PASAIT  .occcveeeciieeeiieeriee e e 1,5 puncte
-Cate potarnichi SUNt? Ri3XS=15 . uiiiiiiieceee et 1,5 puncte



-Cate monede? R:3X3=9 MONEAE........ceeeeiiiieiieciie ettt 1,5 puncte

-Cate vrabil SUNE? Ri3X2=0 ..ooiiiiiiiiiee e 1,5 puncte
-Cate MONede? RiBXI=3 . . ettt ettt 1,5 puncte
-Cati porumbei sunt? Ri3XI=3 i 1,5 puncte
~Cate MONEAE? RiBX2=6......iiiiiiiiiiieeie ettt et st ettt as 1,5 puncte
-Cate monede ar fi costat? R:9+3+6=24 monede..........ccceevueeniiiiiiniinienieeeee e 1,5 puncte
-Cate pasari ar f1 fost? RiIS5H643=24. i 1,5 puncte

Pentru ca sunt prea putine monede, 18 fatd de 30, consideram si ca acele 6 pasari, 9 restul de la
impartirea de mai sus sau 30-24=6, ca fiind porumbei, care valoreaza 6x2=12 monede

Omul a cumparat:

309 POTUIMDEI. ...ttt ettt et ettt e st e e bt e s st e e bt e eabe e beeenbeesseeenseas 1,5 puncte
MONEAE TX2ZTG ...ttt ettt ettt et e bt e et e et e et e e sabeebeeenteeabeenneeens 1,5 puncte
IS5 POLATTIICHT ..ottt ettt b e ettt e et e e bt e enbeees 1,5 puncte
MONEAE 15:5X3T9 ettt et ettt e neas 1,5 puncte

Se acorda 10 puncte din oficiu
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MATEMATICA iN VIATA COTIDIANA

BOTOC MIRUNA ELENA

CLASA alll-a A

SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT
PROF. INV. PRIMAR COJOCARIU MARIA

Ghicitoare
1. Savedem de te descurci
Si pe loc sa imi raspunzi 2. Cate stele lucitoare
Numara pe indelete Stralucesc in carul mare?

Rotile a doua bicilete.

(patru) (sapte)
Rebus
A
1
2
3
4
5
6
B

1. Reptila care se tardste si nu are membre se numeste ......

2. Obiectul cu care scriem se numeste .....
3. Materia la care invatam sd scriem si sa citim se numeste ....
4. Materia la care invatam despre tari si sistemul solar se numeste ...
5. Obiectul scolar cu care putem trasa linii drepte se numeste ...
6. Masa la care sta profesorul se numeste ...
Solutie:

SIA|R|P|E
CIRI|E]|I N
RIOIM|A|N|A
G|E|IO|G|R|A|F|T]|E
R|{T|G|LJA
CIA|T|E|DIR|A

13



11

111
a)

b)

FISA DE PERFORMANTA
CLASA alV-a

PROF. INV. PRIMAR BLANARIU DANIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT

a) O carte are 150 de pagini. De cate ori s-a folosit cifra 5 in numerotarea paginilor cartii?
b) Sa se afle care este termenul de pe pozitia 100 din sirul:
3;7;11;15; 19,
c) Sa se afle care este termenul de pe pozitia 50 din sirul:
4:9:14;19;24......cc.........
d) Sa se afle cate numere de trei cifre au cifra zecilor 5 sau 3?
e) Sa se afle cate numere de trei cifre au ultima cifra 8 sau 7?

107; 108; 117; 118;..ccueeeneee. 987; 988; 997; 998

Dacax +2y =17 siy—3z =4, calculati:
a) x+3y-3z=

b) 2x+5y-3z=

c) Bx+o6y)+(2y-62)=

d) 2x+4y)x(x+4y—-6z7)=

Intr-un amfiteatru sunt mai multi elevi asezati in banci. Daci s-ar aseza cte 5 elevi in banci, ar
ramane 7 elevi in picioare, iar daca s-ar aseza cate 7 elevi in banca ar ramane 4 banci neocupate
si 0 banca cu doi elevi.

Cati elevi sunt in amfiteatru?

Dorina impreuna cu tatél si bunica au 90 de ani. Peste 2 ani, tatal va avea de trei ori varsta fiicei,
1ar bunica de doua ori varsta actuald a tatdlui.

Care este varsta fiecaruia in prezent?

Trei copii au Impreund 45 de timbre. Daca primul dintr ei ar primi de la ceilalti copii cate 3
timbre, atunci numarul timbrelor pe care le-ar avea copiii ar fi trei numere naturale impare
consecutive, primul avand cele mai putine timbre.

Céte timbre are fiecare copil?

14



MATEMATICA iN VIATA COTIDIANA

COMAN TEODORA
CLASA alll-a A

SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT

Ghicitori
1. Ma4 ajutd sa Invat
Si imi da probleme multe.
(culegerea)
Ne anunta ce ne place
Cand orele se termina.

(clopotelul)

Problema

PROF. INV. PRIMAR COJOCARIU MARIA

2. Pe ea scriem socoteli

Si ramane mereu alba.

(tabla)

1. Eu, Mara, Mia si Ema avem in total 48 de mere. Stiind ca eu am de doud ori mai multe mere

decat Ema, ea are cu 4 mere mai multe decat Mara, iar Mia cat toate merele celor trei fete la

un loc, cate mere are fiecare?

Rezolvare:
Total mere = Mara + Ema + Eu + Mia = 48
Mia = Mara + Ema + Eu

Ema = Mara + 4

Eu=Emax?2
Mara [------ ]
Ema [--—-][+4]

Mia [-reee][oeeee][#4] [-oees][#4] [ [+4]
48 —(4+4+4+4+4+4)=48-24=24

24 : 8 = 3 mere are Mara

3+ 4 =7 mere are Ema

7x2 =14 mere ameu

3+ 7+ 14 =24 mere are Mia

15
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Rebus

Literele A,B,C, D, ...... fac parte din ....
Un om, doi ....

Animal cu gatul lung

La scoala merg .....

Se foloseste la cusut

Sens asemanator pentru FUGE

oakrwdE

Solutie

A|L|F|A|BJE]|T
O|A[M|E[N]I
G|I[R|A[F|A

E|L|E|[V]I]1
AlclUulL
A|L|E[A[R]G[A]

16



FETE JUCANDU-SE CU MINGEA

PROF. iINV. PRIMAR DUMITRASCU ADRIANA-IULIANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT

12 fete asezate in cerc Incep sa arunce cu mingea, fiecare fata pasand vecinei din stinga. Cand

mingea face un cerc complet, ajungand la prima fatd care a aruncat-o, aceasta arunca mingea in
directia opusa.
Dupa un timp, una dintre fete zice:

Haideti sa sarim peste o fatd cand aruncam cu minge!

Dar din moment ce suntem 12, jumadtate dintre noi nu vor mai participa la joc, a obiectat
Brenda.

Ei bine, haideti sa sarim peste doua fete!

Asa va fi si mai rau, numai patru dintre noi vor lua parte la joc. Ar trebui sa sarim peste patru
fete, ca a cincea sd prinda mingea. Nu exista nicio alta combinatie.

Dar daca sarim peste sase?

Este la fel ca atunci cand am sari peste patru fete, numai ca mingea merge in directia opusa,
spuse din nou Brenda.

Si daca sarim peste 10 fete de fiecare data, In asa fel incat a unsprezezcea fata prinde mingea?

Au inceput sa deseneze diagrame pentru fiecare metoda de mai sus 1n care ar putea arunca mingea
si au fost foarte repede convinse ci Brenda a avut dreptate. In afard de a nu siri peste nicio fati, numai
sarind peste patru fete (sau imaginea din oglinda, sase) le permite tuturor fetelor sa participe la joc.

Dacad ar fi fost 13 fete, mingea ar fi putut fi aruncata sarind o singura fata, sau doua, sau trei, sau
patru, fara a lasa vreo fata pe din afara.

Ce parere aveti dacd se sar cinci sau sase fete? Desenati diagrame.

Réspuns:

Realizand diagrama, observam ca toate cele 13 fete arunca mingea cand sar peste cinci. Daca

arunca mingea din sase In sase, vom avea aceeasi ordine, dar in directia opusa.

17



SUBIECTE PROPUSE PENTRU CLASA AIV-A

PROF. INV. PRIMAR FILIP MIOARA VASILICA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA NEAMT

SUBIECTUL L. sassssns 7 puncte

a) Determina valoarea lui @ din urmatorul exercitiu:
912 - (a+9) x5+ 163 = 1000

b) Suma a trei numere este 601. Afla numerele stiind ca primul este cel mai mic numar de trei
cifre cu cifra unitatilor 8, iar al doilea este de trei ori mai mare decat primul.

SUBIECTUL I .7 puncte

a) Treimea jumatatii unui numar este 101. Afla cu cat este mai mic acesta fata de cel mai mare
numar par de trei cifre distincte.

b) Suma dintre descazut, scazator si diferentd este cu 1098 mai mica decat 3406. Cat este
descazutul?

SUBIECTUL IL..ocuciiiiviiiisuricssnnecssancssssncsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssss 7puncte

a) Trei copii au fiecare cate o suma de bani. Dupa ce primul cheltuieste 19 lei, al doilea de trei
ori mai mult, iar al treilea cu 18 lei mai putin decéat la doilea, fiecare ramane cu o suma de bani
egald cu suma cheltuita 1n total de cei trei copii.

Cati lei a avut fiecare?

b) Suma a trei numere naturale este 86. Primul numar, marit cu 5, reprezinta jumatate din al
treilea si un sfert din al doilea. Afla cele trei numere.

SUBIECTUL IV ..ottt ans sasssaes 7 puncte

a) Din banii pe care 1i are, Adina a cumpadrat 12 pixuri si i-au rdmas 9 lei. Daca ar mai fi avut
inca 36 de lei, si-ar fi putut cumpara 21 de pixuri.
Ce suma avea Adina?

b) Alin rupe la intdmplare o fild dintr-o carte de 125 de pagini. Numarul de cifre folosite in
numerotarea paginilor ramase este 262.
Ce numere erau scrise pe foaia rupta?




Barem de corectare

SUBIECTUL I
PP PP PPP PRI 3p

912 — (a + 9) x 5 + 163 = 1000
912 — (a+9) x 5 = 1000 — 163
912 — (a+ 9) x 5 = 837
(a+9)x5=912 837

(@+9)x5=75
a+9=75:5
a+9=15
a=15-9
a:_
D e e e e e e ———tte et e e r e ———reeeeeraa e —————raaaaaa 4ap

Suma a trei numere este 601. Afla numerele stiind ca primul este cel mai mic numar de trei
cifre cu cifra unitatilor 8, iar al doilea este de trei ori mai mare decat primul.

108 - cel mai mare numar de doua cifre cu cifra unitatilor
8 3 x 108 = 324 (al doilea numar)

108 + 324 =432 (suma primelor doua numere)

601 — 432 = 169 (al treilea numar)

Raspuns: 108, 324, 169

SUBIECTUL al II- lea

2 ) TP 2p

Treimea jumatatii unui numar este 101. Afla cu cat este mai mic acesta fata de cel mai mare
numar par de trei cifre distincte.

101 x 3 =303 (jumatatea numarului)

2 x 303 = 606 (numarul)

986 — cel mai mare numar par de trei cifre distincte
986 — 606 = 380 (numarul cerut)

) et Sp

Suma dintre descazut, scazator si diferentd este cu 1098 mai mica decat 3406. Cat este
descazutul?

Descazut — Scazator = Diferenta

Descazut = Scéazator + Diferenta

Descazut + Scazator + Diferenta = Descazut + (Scazator + Diferentd) = 2 X Descazut

3406 — 1098 = 2308

2 x Descazut = 2308

Descazut =2308 : 2

Descazut = 1154
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SUBIECTUL al III- lea

Trei copii au fiecare cate o suma de bani. Dupa ce primul cheltuieste 19 lei, al doilea de
trei ori mai mult, iar al treilea cu 18 lei mai putin decét la doilea, fiecare raméane cu 0 suma de
bani egala cu suma cheltuita in total de cei trei copii.

Cati lei a avut fiecare?

1) 3x 19 lei =57 lei (cheltuieste al doilea copil)

2) 57 lei— 18 lei = 39 lei (cheltuieste al treilea copil)

3) 19 1ei + 57 lei + 39 lei = 115 lei (suma pe care au cheltuit-o Tmpreund / suma cu care a
ramas fiecare dintre ei)

4) 1151ei+ 19 lei = 134 lei (a avut primul copil)

5) 1151ei+ 48 lei = 163 lei (a avut al doilea copil)

6) 115 1lei+ 30 lei = 145 lei (a avut al treilea copil)

Raspuns: 134 lei, 163 lei, 145 lei
D). ettt ettt ettt e et e ettt 3p

Suma a trei numere naturale este 86. Primul numar, marit cu 5, reprezinta jumatate din al
treilea si un sfert din al doilea. Afla cele trei numere.

I e—e5 5 5 5
lo—eo—o—00o—00o—0o+ 8 — 7p.e.+30
Ny eme’ oo

1) 6 x5 =230 (in plus fata de partile egale)

2) 86-30=56(7p.e.)

3) 56:7=28(1p.e.— primul numar)

4) (8+5)x2=13x2=26 (al treilea numar)
5) 13 x4 =152 (al doilea numar)

Raspuns: 8, 52, 26

SUBIECTUL al IV- lea

Din banii pe care i are, Adina a cumparat 12 pixuri si i-au ramas 9 lei. Daca ar mai fi avut
incd 36 de lei, si-ar fi putut cumpéra 21 de pixuri. Ce suma avea Adina?

1) 21 —12 =9 (pixuri si-ar putea cumpara in plus)
2) 36 1ei+ 9 lei =45 lei (ar fi costat cele 9 pixuri)
3) 451ei:9 =75 lei (costd un pix)
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4) 12x 5 lei+9 lei= 69 lei
60 lei + 9 lei =69 lei

Raspuns: 69 lei

Alin rupe la intamplare o fila dintr-o carte de 125 de pagini. Numarul de cifre folosite n
numerotarea paginilor ramase este 262.
Ce numere erau scrise pe foaia rupta?

1) 9—1+1=09 (numere a cate o cifra)
2) 99—-10+1=90 (numere a cate 2 cifre)
3) 125-100 + 1 =26 (numere a cate 3 cifre)
4) 9x1+90x2+26x3=267
9 + 180 + 78 = 267 (cifre s-au folosit pentru numerotarea tuturor paginilor cartii)
5) 267 —-262 =75 (cifre totalizeaza paginile
rupte) Numerele paginilor din foaia rupta sunt
99 si 100.

Raspuns: 99, 100
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MATE OLIMPIADA MICILOR SCOLARI

Clasa a II-a
Propunadtori,
Bordea Ioana Maria
Grosu Stefan
Maslicov Vladimir

Scoala Gimnaziala Nr 2,Piatra-Neamt

Coordonator,prof Luca Mary Claudia

CORPURI GEOMETRICE

Materiale necesare:

s»Hartie sau carton;

+»Foarfeca;

“#Lipici si coltare din hirtie pentru a lipi suprafetele laterale;
Mod de lucru:

“+Se decupeaza dupa contur suprafetele desfasurate ale corpurilor
geometrice:cubul, cuboidul, piramida, cilindrul si conul,

++Se pliaza;

*+Se lipesc suprafetele laterale;

SPOR LA LUCRU!
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CUBUL

CUBOIDUL

23




PIRAMIDA

CILINDRUL
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CONUL

Suprafata laterala desfasurata a conului este un semicerc de mai sus.

Cateva dintre suprafetele desfasurate /decupate:




IATA PRODUSELE FINALE:

CUBOIDUL

26



ap O




A,
‘..‘tl,l |l. 'h.‘.
Ji 1N
i'-l I'. ll 1
Fr
;o Il
/ r
i _II |||
r ] |
'..‘ ? '|
;oo ‘.I
£ _"_-"_,.L______.._I._.._._._.
‘.-" o |l
i
i !
A

Desfagurarea cilindrului-fig 2

B’ AT
suprafata letrali a
cilindrului
h dreptunghi
= D E r

\
B
,-//’ T~ -
L gt Ab
o Al
\7\\\ —
o D S
/ /
H
.

28



29

r=raza
g = generatoarea
h = inaltimea



FISA DE PERFORMANTA
CLASA a IlI-a

PROF. iINV. PRIMAR MIHAI TUDORITA
SCOALA GIMNAZIALA ,,DR.EMANUIEL RIGLER”
STEFAN CEL MARE

1. Calculati:

12+4x3-6x(36:4+2x39-3x28):6=
(10puncte)

2. Se dau numerele :
X=73x7-93x4+4376:8
Y =27504:6+170044 : 719 987
Z. =40 000 - 147 500 : 4 +975
Sa se calculeze:
a) Y-6xX-Z;
b) Z:10+Y:3+X:2. (20puncte)

3. Laun magazin de jucarii s-au adus 205 baloane rosii, galbene si verzi. Dupa ce s-a vandut
acelasi numar de baloane din fiecare culoare, au ramas 35 de baloane rosii, 27 de baloane
galbene si 44 de baloane verzi.

Cate baloane de fiecare culoare s-au adus la magazin?
(20puncte)

4. Suma a trei numere este 90. Primul numar este dublul celui de-al doilea si inca 5. Al treilea
numar este dublul primului numar si inca 5.
Aflati cele trei numere. (20 puncte)

5. O gospodina a cumparat de la piata 60 kg ceapa, ardei cat jumatate din cantitatea de ceapa
si Incd 15 kg, morcov cat a treia parte din cantitatea de ardei, iar pastarnac cat indoitul
cantitatii de morcov.

Cate kg de legume a cumparat gospodina?
(20puncte)




MATEMATICA IN VIATA COTIDIANA

STOT-BORNESCU MARIA SOFIA

CLASA alll-a A

SCOALA GIMNAZIALA NR. 2 PIATRA-NEAMT
PROF. INV. PRIMAR COJOCARIU MARIA

Rebus:

Afla cuvantul secret de laAla B

A

B

Platesti cu el

Unitatea de masura mai mica decat litrul
Unitate mai mica decat euro

Unitate de masura mai mica decat leul

Unitate de masurd mai mare decat decigramul
Cea mai mare unitate de masura pentru lungime
Cu ce platesti in tarile din Europa?

NNk LD =

Solutie:

e
@
>
=
—
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MATEMATICA VIETII

TOFALEANU MAYA
CLASA a V-a A

SCOALA GIMNAZIALA ,,REGINA MARIA” BICAZ

|

—|=|4|m|=|<|>|o|-|4|>2|m|4|>|Z

1.Distanta parcursa de un biciclist se masoara in...

. Obiectul care ne ajutd la masurarea timpului este...
. Pentru masurarea temperaturii din corp se foloseste...
. Prima operatie Invatata este...
. Poti plati cu bancnote sau...

2
3
4
5
6.
7
8
9

Rezultatul Tmpartirii se numeste...

. Forma feliei de tort este un...
.1 folosim la desene (neart.)...

. Conturul monedei este o linie curba...

10. O s@ptamana are....zile.

11. Marime ce ne arata cat de repede se deplaseaza o masina...

12. Instrument folosit pentru a trasa linii drepte...

13. Forma catedrei este un...

14. Obiect cu care cantarim...

15. Masuram laptele in...(u.m.)

16. Paharul de apa are forma...
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Solutie:

K| 1[L|O|M[E|T[R]| 1|
C|E|A|S|U]|L
T|IE|R|M[O|M|E|T|R|UJ[L|
|A|DJU|[N]JA|R[E|A
M|{O|N|E|D]J]E]
C|A|T
TIR|[ITJU[N|G|H|[I|
C/|R|E|I]O]|N
I IN[JC[H[TI [S]A]
S|A|P|T|E
VII|[T]E|Z]A]
R|I|G|]L|A
DIR|[E|[P|T|U|N|G|H]I|
C/|A|N|T|[A]|R
LI |T|[RJUJL
Cl|I|[L|IT[N|D|R[I |[C]A]

PROF. COORDONATOR, MORARU HORTENZIA
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CURIOZITATI MATEMATICE COTIDIENE

IAMPOR ELISA ELENA
SCOALA GIMNAZIALA REGINA MARIA BICAZ

1. Reduceri iluzorii
Daca un produs este redus cu 50% si apoi primeste inca o reducere de 50%, NU este gratuit.
Pretul final e doar 25% din cel initial (se aplica procentul la pretul deja redus, nu la cel original).
2. Codurile de bare au '"digit de control"
Ultima cifrd din codul EAN-13 (de pe ambalaje) este calculata printr-o formuld matematica si
este folosita ca metoda de verificare automata in supermarketuri.
3. Matematica pixelilor
Rezolutia unui ecran (ex: 1920x1080) inseamna cd are 2.073.600 de pixeli. Fiecare pixel
contine 3 subpixeli (RGB), deci in total: 6.220.800 puncte de culoare controlate matematic!
4. Senzorul de amprenta
Algoritmul din telefon transforma amprenta ta Intr-un model numeric unic (un sir de 1 si 0).
Nu salveaza o poza, ci o reprezentare matematica a ei.
5. Ceasul este un cerc de 360°
Acul orelor se misca cu 30° pe ora (360° + 12 ore). Acul minutelor cu 6° pe minut (360° + 60).
Asa functioneaza si ceasurile analogice digitale simulate 1n aplicatii.
6. Calendarul si regulile lui
Un an bisect apare o datd la 4 ani, dar anii multipli de 100 nu sunt bisecti, cu exceptia celor care
sunt multipli de 400 (ex: anul 2000 a fost bisect, 1900 nu).
7. Dobéinda compusa este ,,magica”
Daca pui 1.000 lei intr-un cont cu dobanda de 10% pe an, dupa 10 ani vei avea 2.593 lei, nu
doar 2.000! Dobanda se aplica si la dobanda anterioara — crestere exponentiala!
8. Regula 72
Dacd imparti 72 la rata dobanzii anuale (ex: 72 + 6 = 12), obtii numarul aproximativ de ani in
care banii se dubleaza.
9. Paradoxul zilelor de nastere
Intr-un grup de doar 23 de persoane, existd o probabilitate de peste 50% ca doud dintre ele si
aiba aceeasi zi de nastere!
10. Estimezi gresit proportiile
Studiile aratd cd oamenii tind sa supraestimeze distantele verticale fata de cele orizontale. Asta
afecteaza cum construim cladiri sau apreciem riscuri (ex: scari, balcoane).
12. Cand accelerezi, cresti exponential riscul
Forta de impact intr-un accident auto creste cu patratul vitezei. Daca dublezi viteza, impactul
devine de 4 ori mai puternic.
13. Regula 3 simpla te ajuta sa gatesti
Dacid o retetd e pentru 4 persoane si tu ai 3 invitati, Tnmultesti toate cantitatile cu %. Asta e
matematicad proportionala, aplicata la mancare.
14. Frigiderul tau e o functie matematica
Termostatul controleaza temperatura dupa un algoritm de tip control proportional-integral
(PID), care ajusteaza automat racirea pentru a mentine o temperaturd constanta.
15. in ,Interstellar”, teoria relativitatii e matematica pura
Pe planeta de 1anga gaura neagra, timpul curge mai lent. Aceasta e dilatarea timpului explicata
de relativitatea generala.
16. Jocurile video calculeaza totul
Fiecare coliziune, miscare, salt, gravitatie sau impact intr-un joc video e calculat cu formule
matematice de fizicd discreta.
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17. Unghiul perfect pentru un cos de baschet

Fizicienii au calculat cd unghiul ideal de aruncare a mingii pentru a avea sanse maxime de
reusitd este intre 45° si 52°, in functie de inaltimea si pozitia jucatorului.

18. Penaltiul si probabilitatea

La lovituri de la 11 metri, portarul are sub 20% sanse sd apere. De aceea, matematica este
folosita in analiza video: se studiaza unde loveste cel mai des jucatorul si se anticipeaza directia.

19. Pasi in fotbal — calcul automat

Trackerele GPS folosite de cluburi inregistreaza viteza, distanta si accelerarea jucdtorilor in
timp real, toate bazate pe calcule geometrice si derivate.

20. Desenul tiparelor

Designerii folosesc geometrie si simetrie pentru a crea tipare care se pliaza perfect pe corp.
Unele rochii se bazeaza pe sectiuni conice, elipse sau parabole!

21. Modele pe stofe (printuri)

Modelele repetitive (florale, carouri etc.) sunt construite folosind simetrii si transformari
matematice: translatii, rotatii, reflexii — exact ca in geometrie.

22. Tendintele sunt prezise cu... algoritmi!

Unele branduri mari folosesc machine learning si analiza statistica pentru a anticipa ce se va
purta anul viitor, pe baza datelor din social media, cautari online si vanzari.

23. Fractali in natura si arta

Forme precum ferigile, fulgii de zapada si norii pot fi redate artistic prin fractali, figuri
matematice care se repeta la nesfarsit in forme auto-similare.

24. Simetrie radiala in mandale

Desenele mandala sunt construite pe principiul simetriei circulare si divizarii cercului in
unghiuri egale — toate bazate pe trigonometrie.

25. Unghiul de 90° nu e totul

Zidarii si dulgherii folosesc triunghiuri de 3-4-5 (teorema lui Pitagora) pentru a verifica daca
un colt este perfect drept.

26. Calculul materialelor (proportii si estimari)

Daca vrei sd pui faianta intr-o baie de 2x3 metri, fiecare placd avand 20x20 cm, cate placi iti
trebuie? Ai nevoie de arie, conversii si estimdri (inclusiv pierderi de material).

27. Poduri suspendate — catenare si parabole

Cablurile podurilor formeaza curbe care se apropie de o catenara — o functie hiperbolica legata
de cosinusul hiperbolic. Un detaliu matematic elegant!

28. Notele muzicale sunt fractii de timp

O patrime (J), o optime (J), o saisprezecime — toate sunt fractii dintr-un tact muzical.
Compozitorii scriu muzica precum matematicienii formuleaza ecuatii.

29. Frecventele sunetelor

Nota La (standard) are frecventa de 440 Hz. Octava superioara are 880 Hz, iar cea inferioarad
220 Hz — dublare/impartire = functie exponentiala!

30. Muzica electronica si algoritmii

Producatorii folosesc functii matematice sinusoidale pentru a genera valuri sonore,
combinate apoi prin formule (superpozitie, modulatie etc.).
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MATEMATICA iN VIATA COTIDIANA - 2026

MATEMATICA DISTRACTIVA

PROF. INV. PRIMAR ACRISTINEI NADIA-DANIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

1. O carte ciudata este o carte in care toate paginile au fost numerotate cu numere formate
numai din cifre impare.

Determinati ce numar se afla pe a 50-a pagina.

1,3,5,7,9, 11, 13, 15,17,19, ............ 101, 103, 105, .....111, 113, 115, ...... 131, 133, ...... 199.
De la 1 la 99 sunt 30 de astfel de numere.
De la 101 la 199 sunt 30 de astfel de numere.
Deci trebuie sa eliminam 10 numere: 199, 197, 195, 193, 191, 179, 177, 175, 173, 171.
Pe pagina 50 este numarul 159.

2. Se da sirul:
1,2,3,9,8,7,6,11, 12, 13, 14, 19, 18, 17, 16, 21, 22, 23, 24, 29, .............

a) Aratati ca 2010 nu este termen al sirului.
b) Pe ce loc se afla 2012?
c)
a) Observam ca 2010 se imparte la 5, deca nu apartine sirului.
b) Inaintea numarului 2012 se afld 2011 numere, dintre care lipsesc toate numerele care se
impart la 5, adica
2010 : 5 =402 (numere)
2012 face parte dintr-o secventa de 4 numere crescatoare:
2011, 2012, 2013, 2014
2011 - 402 + 1 =1610 (locul pe care se afla 2012)

36



PROBLEME PROPUSE
CLASA a lll-a

PROF. INV. PRIMAR AMAICEI-BILBOR MIHAELA ROXANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

1. Un elev rezolva tema de vacanta intr-o saptdméana, de luni pana duminica, asa incat in fiecare zi
rezolva cu doua probleme mai mult decat in ziua precedenta.

2. Aflati cate probleme a rezolvat elevul marti, miercuri si sdmbdta la un loc, stiind ca duminica a
rezolvat 23 de probleme.

3. Tntr-un sat sunt exact 13 copii. Fiecare baiat are exact dou surori si in sat sunt doi baieti frati
ntre ei.
Aflati cati baieti si cate fete sunt in sat.

4. In 4 cosuri sunt 694 de nuci. Numerele de nuci din primele trei cosuri sunt consecutive, iar in
al patrulea cos sunt cu 34 de nuci mai mult decét in celelalte trei la un loc.
Aflati cate nuci sunt in fiecare cos.
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PROBLEME FARA... PROBLEME

PROF. INV. PRIMAR APETREI LUCIA-MIHAELA
SCOALA GIMNAZIALA ,,ELENA CUZA” PIATRA-NEAMT

1. Folosind proprietatile adunarii, calculeaza:
31+32+......... 57 +58=
44 + 45 +........ 78+ 79 =
105 + 106 + ....... 111 +112 =
76 +77 +......89 + 90 =

2. Jumatatea lui 8 are mai multe valori. Care sunt acestea?

3. Produsul varstelor a trei frati este 36. Doi sunt gemeni. Cel mai mare are parul negru si este
elev. Ce varsta are fiecare copil?

4. Cine a spart cdlimara cu cerneala?
Afla-1 tu, stiind cd numai unul dintre copii spune adevarul:
Tudor: Una dintre fete!
Maria: Sara!
Sara: Unul dintre baieti!
Stefan: Nu eu!

5. Verifica:
1111x 111=123321

6. O jumatate dintr-un numadr este cat o patrime din el. Care este numarul?

7. Dupa revelion, Mihail a afirmat: ”Alaltdieri aveam 10 ani, dar la anul voi avea 13”. Poate
fi adevarat?

8. Mama si fiica ei, Raluca, au fost la medic. Mama este sora medicului, dar medicul nu este
frate cu mama. Cum este posibil?

9. Desi In par erau pere,
Iar In mar erau mere,
Cand pomii s-au scuturat,
Jos, eu nu am capatat
Nici frunze, nici mere,
Nici macar vreo doua pere.
Cand Tn pomi eu m-am suit
Mere, pere n-am gasit.
Spune tu, dac-ai aflat,
Un miracol s-a-ntamplat?

10. Ma gandesc la un numar. II scriu pe foaie, intorc foaia cu partea de jos in sus i numarul
se micsoreaza cu 12. La ce numar m-am gandit?
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INFLUENTA MATEMATICII ASUPRA INTELIGENTEI EMOTIONALE
LA NIVELUL PRIMAR

PROF. INV. PRIMAR ASOFIEI IONELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3, PIATRA-NEAMT

Matematica inseamna gandire organizatd, creatoare, investigatoare si originala. Jean Piaget
mentiona cd in societatea contemporana insasi conditia de existentd a omului se concentreaza tot
mai mult catre inteligenta si creativitate, adicd inteligenta activa.
legaturda cu memoria si imaginatia: judecare, rationare, intelegere, explicare, inventie, deductie,
inductie, analogie, abstractizare, generalizare, comparatie, concretizare, clasificare, diviziune,
rezolvare de situatii-problema.

Inteligenta emotionala (IE) este capacitatea de a recunoaste, Intelege si gestiona propriile
emotii, precum si emotiile altora. Aceasta are un impact semnificativ asupra relatiilor interumane,
performantei academice si bunastdrii generale. La nivelul primar, dezvoltarea inteligentei
emotionale este esentiald, iar disciplina matematica poate juca un rol crucial in acest proces. Astfel
exploram modul in care matematica contribuie la dezvoltarea abilitatilor emotionale ale copiilor,
evidentiind corelatiile dintre abilititile matematice si inteligenta emotionala.

Gandirea criticd reprezintd capacitatea de a analiza informatiile si de a lua decizii rationale.
Studiile aratd cd matematica stimuleazd aceste abilititi prin provocarea copiilor sd rezolve
probleme complexe. De exemplu, atunci cand un copil se confrunta cu o problema de aritmetica
sau geometrie, acesta trebuie sa:

« Identifice datele relevante.
o Formuleze o strategie de rezolvare.
o Evalueze rezultatul obtinut.

Acest proces nu doar ca dezvolta gindirea logicd, dar 1i invatd si pe copii sd abordeze
problemele din viata de zi cu zi cu un rationament clar.

Abilitatile de gandire criticd dezvoltate prin matematica se traduc in capacitatea de a
gestiona emotiile. De exemplu, copiii care invata sd abordeze problemele intr-un mod rational sunt
mai putin predispusi la reactii impulsive. Astfel, ei devin mai capabili sa isi controleze frustrarea
atunci cand intampina dificultati, ceea ce este esential pentru dezvoltarea unei inteligente
emotionale sandtoase.

Matematica i ajutd pe copii sa dezvolte strategii eficiente de rezolvare a problemelor si 1i
invata sa:

o Exploreze diverse abordari.
o Testeze ipoteze.
o Reflecteze asupra solutiilor gésite.

Aceasta abilitate de a cauta solutii alternative este cruciald nu doar in matematica, ci si in
situatiile sociale complexe. In cazul unui conflict cu un coleg, un copil care a invitat sa gandeasca
critic va cauta solutii constructive si nu va reactiona emotional.

Flexibilitatea mentala dezvoltata prin rezolvarea problemelor matematice se traduce in
abilitati sociale mai bune. Copiii devin mai empatici, ceea ce le permite sd inteleagd emotiile
celorlalti. Aceasta empatie este esentiald in formarea relatiilor durabile si sdnatoase.

Invitarea matematicii necesita autodisciplind si perseverenti. Copiii trebuie si isi dedice
timp studiului si practicii pentru a-si imbunatati abilitatile. Un elev care intampina dificultati la
invatarea fractiilor va trebui sd practice constant pentru a intelege conceptul.
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Aceasta autodisciplind nu doar ca imbunatateste performantele matematice, dar contribuie
si la dezvoltarea inteligentei emotionale. Copiii care Invatd sd persevereze in fata dificultatilor
devin mai capabili sa faca fata provocarilor emotionale din viata lor, dezvoltand astfel o capacitate
mai buna de a gestiona stresul si anxietatea.

Invitarea matematicii in grup este o metoda eficientd de a dezvolta abilititi sociale.
Activitatile de grup, cum ar fi proiectele de matematica sau jocurile de echipa, 1i invata pe copii sa
colaboreze, sa comunice si sa isi impartaseasca ideile. De asemenea, aceste activitati 1i ajuta sa 1si
dezvolte:

o Abilitatile de ascultare.
o Empatia fata de colegi.
o Capacitatea de a oferi si primi feedback constructiv.

Colaborarea in activitatile matematice le permite copiilor sa 1si gestioneze emotiile in fata
succesului si esecului. De exemplu, un copil care lucreaza intr-o echipa si ajutd un coleg sa
inteleaga o problema matematica va experimenta satisfactia de a contribui la succesul altuia, ceea
ce 1i va imbunatati stima de sine si increderea in propriile abilitati.

Reusitele Tn matematicd au un impact semnificativ asupra stimei de sine a copiilor.
Succesul in rezolvarea problemelor matematice le ofera un sentiment de realizare si competenta.
Acest sentiment de succes le imbunatateste increderea in sine si 1i motiveaza sa continue sa invete.

Un nivel ridicat de stima de sine se coreleaza cu o capacitate mai buna de a gestiona
emotiile. Copiii care au incredere in abilitatile lor matematice sunt mai putin predispusi la anxietate
si stres in fata provocdrilor, ceea ce le permite sa se concentreze mai bine asupra sarcinilor
academice si sociale.

Desi matematica este adesea perceputa ca o disciplind rigida, aceasta poate fi o forma de
arta care stimuleaza creativitatea. Prin explorarea conceptelor matematice, copiii pot dezvolta
solutii inovatoare si pot vedea frumusetea din structurile matematice.

Creativitatea dezvoltata prin matematica le permite copiilor sa abordeze situatiile din viata
lor din perspective diferite. Acesti copii devin mai capabili sa 1si exprime emotiile intr-un mod
constructiv, ceea ce contribuie la o mai buna gestionare a relatiilor interumane.

Influenta matematicii asupra inteligentei emotionale la nivelul primar este complexa, iar
dezvoltarea gandirii critice, abilitatilor de rezolvare a problemelor, autodisciplinei, colaborarii si
creativitatii contribuie la formarea unei baze solide pentru inteligenta emotionala.
impact semnificativ asupra dezvoltarii armonioase a copiilor, pregatindu-i pentru succesul
academic si pentru relatii interumane sandtoase. Astfel, invatarea matematicii devine nu doar o
activitate academica, ci si o oportunitate de a construi abilitati esentiale pentru viata de zi cu zi.
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COMPARATIA CUATERNIONI - UNGHIURILE LUI EULER
IN DESCRIEREA ROTATIILOR iN SPATIU

PROF. CAIA MARIA-GEORGIANA
COLEGIUL NATIONAL ,,PETRU RARES” PIATRA-NEAMT

Vom compara modul in care cuaternionii si unghiurile lui Euler descriu rotatiile in spatiu.

Criteriul

Cuaternioni

Unghiurile lui Euler

1. Descriere

Cuaternionii au avut un rol
important in dezvoltarea teoriei
algebrelor si a analizei vectoriale.
Ei se utilizeazda in studiul
orientarilor 1n spatiul 3D.

Unghiurile lui Euler au fost descoperite de
catre Leonhard Euler si descriu orientarea
si rotatia in spatiu a unui solid rigid.

2. Reprezentare

Un cuaternion q are forma:
q=a+bi+cj+dk, unde
a, b, c,d sunt numere reale, iar i,
J, k sunt unitatile imaginare.
Cuaternionii pot fi abstracti sau
greu de inteles intuitiv.

Unghiurile Euler sunt: §, numit unghiul
de nutatie, w considerat ca unghi
de precesie si ¢ definit ca unghi de rotatie
proprie. Ele descriu miscarea de rotatie in
jurul a trei axe ortogonale, intr-o ordine
precizata, iar utilizarea lor e mai simpla.

3. Gimbal lock

( blocaj gimbal sau
blocaj al cardanului)
Termenul "gimbal"
este echivalent cu
"cardan" si se refera
la o structura cu
doud sau mai multe
axe de rotatie care
permit miscari in
mai multe directii.

Cuaternionii nu pot duce la
fenomenul de blocaj gimbal,
deoarece utilizeaza un spatiu cu
de dimensiune 4 pentru a
reprezenta rotatiile si astfel se
evita problemele de aliniere intre
axe de rotatie

Unghiurile Euler pot sa sufere de gimbal
lock. Daca se fac rotatii rapide sau
continue, se pot obtine comportamente
imprevizibile. Daca un pilot foloseste
unghiurile de inclinare roll si yaw pentru
a controla orientarea unei aeronave si
unghiul de inclinare se apropie de +90°
sau -90°, blocajul gimbal poate aparea.
Blocajul gimbal este o limitare asociata cu
unghiurile Euler.

4. Compunerea
rotatiilor

Cuaternionii permit compunerea
rotatiilor prin inmultirea lor. Mai
multe rotatii pot fi aplicate
succesiv prin inmultirea
cuaternionilor corespunzatori.

Compunerea rotatiilor folosind unghiurile
lui Euler poate fi complexa si necesita
aplicarea altor reprezentdri ( de exemplu
matricea de rotatie).

5. Complexitate

Cuaternionii pot fi mai dificil de
inteles, dar ofera o reprezentare
foarte buna a rotatiilor si sunt
folositi des in grafica
computerizata si robotica.

Unghiurile lui Euler sunt mai simplu de
inteles intuitiv, dar pot duce la ambiguitati
matematice, n special in contextul gimbal
lock.

6. Utilizare

Cuaternionii  sunt folositi 1In
grafica computerizatd, animatie
3D, roboticd, unde  este
importanta evitarea problemelor
precum gimbal lock.

Unghiurile lui Euler sunt adesea utilizate
in aviatie, aeronauticd si inginerie, unde
interpretarea umana a orientarii (roll,
pitch, yaw) este esentiala.

Tipul rotatiei

Reprezentare geometrica |

Ecuatii de miscare |

Matricea asociata
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Rotatia de-a lungul
axei Ox (‘roll)
unghiul de ruliu

x'=x
y' = ycosO — zsinf
z' = ysinf + zcos0O

(

1 0 0
0 cosf@ —sin@

0 sin@ cos@

Rotatia de-a lungul
axei Oy ( pitch) -
unghiul de tangaj

x' = xcos0 + zsin@
y' =y
z' = —xsin@ + zcosO

(

0 1

cos@ 0 sin@
0

—sin@ 0 cos@

Rotatia de-a lungul
axei Oz (yaw) -
unghiul de giratie

x' = xcosf — ysinf
y' = xsinf + ycosO
z' =2z

(

cos —sind
sin@ cos@
0 0

0
0
1

Cuaternioni sau unghiurile lui Euler? Cuaternionii sunt utili acolo unde este importanta
evitarea blocarii gimbal, iar unghiurile lui Euler pot fi utilizate cu succes acolo unde interpretarea
umana este esentiald. Pentru a alege corect, trebuie sd intelegem foarte bine cerintele problemei.
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PROBLEME CARE STIMULEAZA GANDIREA CRITICA

_ PROF. CIURDEA ELENALIVIA
SCOALA GIMNAZIALA ,,VASILE ALECSANDRI” ROMAN

Problema 1 — Tabara de vara

Tntr-o tabéra participa 3 grupe de copii. In prima grupa sunt 28 de copii, in a doua cu 4 mai
putini, iar in a treia sunt de doua ori mai putini decét in primele doua grupe la un loc. Pentru fiecare
copil se pregatesc 3 mese pe zi, timp de 4 zile, iar fiecare masa costa 7 lei.

Organizatorii primesc o sponsorizare de 840 lei, iar restul sumei se Tmparte in mod egal la 6 clase.
Intrebari:

1. Cati copii sunt in tabara?

2. Care este costul total al meselor?

3. Ce suma va plati fiecare clasa?

4.
Rezolvare

1. Numarul de copii pe grupe:

Grupa 1: 28

Grupa2: (28-4=24)

Primele doua grupe: (28 + 24 =52)

Grupa3:(52:2=26)

Total copii: (28 +24 +26=78)

2. Numar total de mese:

Pe zi: (78 x3=234)

Tn 4 zile: (234 x 4 =936 ) mese

Cost total mese: (936 x 7 = 6552 ) lei

3. Dupa sponsorizare: ( 6552 - 840 =5712) lei

Pe fiecare clasa: ( 5712 : 6 =952) lei

Raspuns final: Fiecare clasa plateste 952 lei.

Barem — Problema 1 (10 puncte)
e Determinarea corecta a grupelor: 4p
o Calcul mese totale: 2p
e Calcul cost total: 2p
e Scadere sponsorizare + impartire: 2p

Problema 2 — Magazinul alimentar

Un magazin primeste 180 kg de fructe. Vinde o treime din cantitate in prima zi si jumatate
din ce ramane in a doua zi. Restul fructelor sunt ambalate in ladite de cate 6 kg. Pretul unui
kilogram de fructe este 5 lei. Din banii obtinuti, magazinul plateste 900 lei transportul si imparte
restul Tn mod egal intre 4 furnizori.

Intrebari:
1. Cate kilograme de fructe rdman dupa primele doua zile?
2. Cate ladite sunt necesare?
3. Ce suma primeste fiecare furnizor?
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Rezolvare

1. Vandute in prima zi: (180:3=60) kg
Réaman: ( 180 - 60 = 120 ) kg
Véandute a doua zi: (120 :2=60) kg
Raman: ( 120 - 60 =60 ) kg

2. Numar ladite: (60 : 6 =10 ) ladite

3. Total vandut: (180 - 60 = 120 ) kg
Suma obtinuta: ( 120 x 5 =600 ) lei
Dupa transport: ( 600 - 900 = lipsa 300 lei)

Suma nu acopera transportul, deci magazinul este in pierdere si furnizorii nu primesc nimic.
Réspuns final: Fiecare furnizor primeste O lei, iar magazinul pierde 300 lei.

Barem — Problema 2 (10 puncte)
e Calcul vanzari corect: 4p
e Calcul ladite: 2p
e Calcul suma obtinuta: 2p
e Concluzie logica (pierdere): 2p

PROBLEME COTIDIENE

PROF. INV. PRIMAR COSNICEANU MARIA-VALENTINA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

1. Mergand cu ,, Plugusorul ” , doi copii au strans Impreuna o suma de bani si au hotdrat ca al
doilea, care a recitat mai mult , sa ia cu 40 de lei in plus.

Care dintre cei doi va avea mai multi bani si cu cat, dacd primul mai primeste 25 de lei si al
doilea cheltuie 30 de lei ?

2. 34 de turisti pot traversa un rdu numai cu ajutorul unei barci. Barcagiul le spune c&, la un
transport, Tn barca pot incapea doar 5 persoane.

Cate drumuri trebuie sd faca barcagiul pentru a-i transporta pe tosi turistii ?

Irina spune ca s-au efectuat 18 transporturi, Cornel afirma ca au fost necesare 17, iar Maria e
convinsa ca au fost doar 14.

Cine are dreptate?
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MATEMATICA DIN JURUL NOSTRU - PROVOCARI PENTRU MINTI
CURIOASE

PROF. DOSOFTEI RALUCA GABRIELA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

Matematica constituie un cadru fundamental pentru dezvoltarea gandirii logice, analitice
si critice, oferind instrumente esentiale pentru rezolvarea problemelor din contexte variate, atat
academice, cat si cotidiene. Studiul problemelor matematice, al curiozitatilor si al situatiilor
aplicative stimuleaza capacitatea elevilor de a identifica reguli, de a crea relatii structurale si
modele abstracte, precum si de a dezvolta strategii eficiente de rezolvare. Integrarea problemelor
inspirate din viata reald permite elevilor sa aplice conceptele teoretice in situatii practice, sa-si
consolideze gandirea analiticd si sd isi dezvolte autonomia intelectuald. Astfel de activitati
contribuie la formarea competentelor matematice esentiale pentru participarea la concursuri si
olimpiade, dar si pentru intelegerea fenomenelor din viata cotidiana. Prin acestea, matematica nu
mai este perceputd doar ca o disciplind abstracta, ci devine un instrument de intelegere a realitatii,
stimuland creativitatea, perspicacitatea si capacitatea de rezolvare sistematica a problemelor.

Problema 1
A1 100 monede pe masa, unele cap, unele pajura. Nu vezi care sunt cum. Ai voie sd Imparti

monedele in doud grupe, apoi sa Intorci toate monedele dintr-o grupa.
Cum faci astfel incat cele doua grupe sa aiba acelasi numar de monede ,,cap™?
Rezolvare
Fie k monede ,,cap”.
Alegi o grupa de exact k monede (la intamplare)
Intorci toate monedele din acea grupa
Daca in grupa erau x cap:

e dupa intoarcere — devin k-X cap
In cealaltd grupa:

e sunt tot k-x cap
Deci: Grupurile au acelasi numar de ,,cap”.
De exemplu: avem 100 monede din care k (30) au cap.
Aleg o grupa cu k(30) si una cu 100-k(70) monede.
Daca in cea de 30 ar fi,de exemplu, x(20) cu cap atunci in cealalta raman k-x(10) cu cap.
Din prima grupa le intorc pe toate k(30) si astfel, cele x(20) cu cap devin pajura iar celelalte
(k-x)10 cu pajura devin cap.

Problema 2

Pe o tabla sunt scrise numerele: 1,2,3.4,...,100

Se face urmatoarea operatie: se aleg doua numere a si b, se sterg si se scrie in loc a+b—1.
Operatia se repeta pana ramane un singur numar. Ce valori poate avea numarul final?
Rezolvare: Calculam suma initiala S =1+2+4+3+........... +100 = (100-101) : 2 =5050

Se elimind atb, se adaugd atb—1 deci suma scade cu 1.
Numadr operatii: de la 100 numere — 1 numar avem 99 operatii
Numadrul final: 5050—99=4951
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Problema 3 Magazinul surprizelor

Intr-un magazin de jucarii, un robot simpatic avea initial pretul de 900 lei. Intr-o zi,
vanzatorul s-a gandit sa-i mareasca pretul cu p%, crezand ca este foarte popular. A doua zi insa,
pentru a atrage mai multi clienti, a redus noul pret tot cu p%. La final, spre surprinderea tuturor,
robotul ajunsese sa coste 864 lei, adicd cu 36 lei mai putin decat pretul initial.
Care este procentul p folosit de vanzator?
Rezolvare:

Dups mirire: 900+ 5900 =900- L+ )

Dupa reducere: 900 e (1+ L) (- L)

100 100
Folosim formula: (1+a)(1-a)=1-a®> (sau facem toate calculele)
2 2 2
Rezultd: 900(1——P—)=864<>1-—F_ —096< P —0,04< p? =400« p =20
10000 1000 10000

Raspuns: 20%.

CURSA PE NUMERE - JOC DINAMIC

PROF. DRAGOI ROXANA-ELENA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

In educatie fizica, jocul ,,Cursa pe numere” reprezinti un joc dinamic, care presupune
combinarea miscirii cu gandirea rapida, inclusiv utilizarea operatiilor matematice. Nivelul de
dificultate poate fi adaptat varstei participantilor.

Obiective:

- dezvolta viteza de reactie (gandesti si te misti simultan);

- imbunatateste coordonarea si rezistenta;

- stimuleaza calculul mental in conditii de efort;

- creste spiritul de echipa si competitie.

Descriere: elevii sunt impiartiti in echipe si se aliniaza pe 4 siruri. in fata fiecarei echipe exista
un traseu (marcat cu jaloane, cercuri sau linii). Elevii sunt numerotati de la primul elev, in
continuare pand la ultimul elev din sir. Astfel, fiecarui elev ii corespunde un numadr in functie de
pozitia sa in sir,. La semnalul profesorului, va alerga pe traseu elevul care aude strigat numarul
care 1i corespunde. Profesorul poate alege rezolvarea unei operatii matematice, iar In functie de
rezultatul acesteia, va alerga copilul caruia ii corespunde numarul respectiv. Elevul care finalizeaza
primul traseul, va aduce un punct echipei sale. Jocul se contiunua pana cand vor parcurge traseul
toti participantii. Castigd echipa care acumuleazd mai multe puncte.

In cadrul acestui joc, matematica este integrata direct in efortul fizic, prin intermediul unor
operatii de:

e Adunare / scadere: elevul calculeaza, apoi aleargd doar daca rezultatul corespunde

numarului sau;

o Inmultire / impirtire : pentru elevii mai mari (ex: ,,6 x 3 = ?”);

e Ordinea efectudrii operatiilor (ex: ,,5+3 x2=7");
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In educatie fizica, ,,Cursa pe numere” devine un joc interdisciplinar, intrucat miscarea este

conditionata de rezolvarea unei operatii matematice, ceea ce il face mai atractiv si eficient atat
pentru dezvoltarea fizica, cat si pentru cea cognitiva.

SUBIECTE CONCURS GEOMATIC

PROF. FILIMON-VINTEA ANA-MARIA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

l. Scrie pe foaia de concurs litera corespunzatoare raspunsului corect: 24 p

1. Daca distanta dintre doua localitati, masuratad pe hartd, este de 4 cm, iar scara hartii este
1:400000, distanta reala va masura ......... km

2. 1n 1948, ponderea populatiei urbane era 23,4%, deci ponderea populatiei rurale era de:

a. 75,6% b.76,6%  ¢.77,6% d.74,6%

3. Tn 2023, rata natalititii a fost 7,1%o, iar cea a mortalitatii 11,1%o, asadar valoarea bilantului
natural a fostde ......... .

4. Daca laultimul recensamant (2021), 6% din populatie erau maghiari, 3% rromi si 2% alte etnii,
populatia de etnie romana reprezenta un procent de ......... .

5. Pe o harta cu scara 1:4000000, 120 de km vor reprezenta pe harta ......... cm.

6. Peun plancuscara 1:200, 1 cm pe planare ......... m 1n realitate.

I1.Analizeaza profilul geografic de mai jos si precizeaza: 30p

a.l. care este orientarea generala a profilului

2.altitudinea maxima

3.altitudinea minima

4.diferenta de nivel (altitudine)

5.denumirea unitatilor de relief marcate pe profil cu a,b,c,d,e.f.

b. Identifica daca afirmatiile de mai jos sunt adevarate sau false:

1.Diferenta de nivel dintre Muntii Fagdras si unitatea marcatd cu b este de sub 1000 de m.
2.Unitatea de relief marcata cu f este inclinata de la nord la sud.

W N

2500

o

f\':ﬁ’ ;

2303
2000 L
Maaruesbi] WM -t Rocenel

u T T
Okm S0km 100 km 150 km 200 km 250 xm 300 krr 350 ke 417 km

Distantd {km)
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III. Calculeaza : 20 p

1. valoarea temperaturii aerului pentru altitudinea de 0 m si 3000 de m, stiind ca la 1000 de
m inregistreaza valoarea de 8° C.

2. amplitudinea termicad pentru Campia Baraganului, stiind ca temperatura lunii ianuarie
este de -3°C, iar temperatura lunii iulie este de 23°C.

3. distanta de latitudine pe care se desfasoara tara noastra, cunoscand coordonatele
geografice ale localitatilor:
- Horodistea (punctul extrem nordic), 48°15" lat N
- Zimnicea (punctul extrem sudic), 43°37" lat N

4. valoarea temperaturii medii anuale la Satu Mare, in 2022, pe baza datelor din tabelul de
mai jos:

Sursa:Anuarul Statistic al Romaniei, 2023,INS

-Iﬂllll------
-15 4,0 17,1 22,6 11,4

5 22,3 23,0 14,9

IV.Imagineaza-ti ca desenul de mai jos reprezinta suprafata unei localitati oarecare.
Calculeaza densitatea populatiei din aceasta localitate, stiind ca fiecare bulina reprezinta
10 locuitori. 16p

2 km

Bareme concurs GEOMATIC
I. 24 p (6x 4 p=24 p)
1.16 km ;
2.76,6 % ;
3. - 4%o ;
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4. 89%
5.3cm
6. 2m
I1.30 p
a.24p
1.

2
3
4.
5

(24 p+6p)
(3p+3p+3p+3p+12 p)
nord-sud 3p

. 2544 m 3p
. 0m 3p

2544 m 3p

. a- Grupa Nordicd a Carpatilor Orientali (Carpatii Maramuresului si ai Bucovinei); b-

Depresiunea Colinara a Transilvaniei; c- Muntii Fagaras; d- Subcarpatii Getici; e- Podisul
(Piemontul) Getic; f- Campia Romana. (6x2p=12 p)

b.6p(2x3 p)
1.Fals
2.Adevarat

20p

1. Temperatura scade cu 6°C la 0 mie de metri; la 0 m 8°C +6°C =14°C (2,5 p); la 3000 m,

8°C

- (6°Cx2)= 8°C-12° C=-4°C (2,5p) (25pX2=5p)

2.amplitudinea termica reprezinta diferenta dintre temperatura maxima si temperatura minima;

23°C - (-3°C)= 26°C (5 p)

3.48°15  lat N - 43°37" lat N = 4°38’lat (5 p)

4. temperatura medie anuald = medie aritmetica a temperaturilor medii lunare 11,25° C (5 p)
V.16 p

Numar

locuitori 12 x 10= 120 locuitori (5 p)

Suprafata localitatii 2km x 3km= 6 km? (5 p)
Densitatea populatiei 120 : 6= 20 loc./km? (6 p)
Din oficiu: 10 puncte

Total:

24p+30p+20p+16p+10p=100p




ENGLISH MATH FOR GRADE 3
MATHEMATICS AND MEDICINE: JOHN’S HEALTH DILEMMAS IN
ENGLISH

PROF. GAVRILIU OANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

A Day of Math and Medicine

John was sick last Friday.

1. He usually gets up at 7:25 a.m. Since he was sick, he got up 1 hour and 55 minutes later than
usual. What time did he get up?

2. He has some painkillers at home for his headache and fever. There are 44 tablets left in the
bottle, and he is supposed to take 2 tablets at a time, 3 times a day. How many tablets will be left
after one day? How many days will it take before he runs out of tablets?

3. John went to the doctor. There are 10 patients waiting. The nurse told him it would be his turn
after 3 hours. How many minutes would the doctor take to see each patient?

4. John had read that oranges are good for him. He went to buy 12 oranges at the grocery store.
Each orange weighed 120 grams. What was the total weight (measured in kg) of the 12 oranges?

5.Johnate 1 g of an orange before he took his medicine and ate another 2% of an orange afterward.
How many oranges did he eat?

Solutions:
1. 7:25 a.m. + 1 hour 55 minutes = 9:20 a.m.
He got up at 9:20 a.m.

2. 44 — (3 x 2) = 38 tablets

There will be 38 tablets left after one day.
He takes 3 x 2 = 6 tablets a day.

44 . 6 = 7 days remainder 2 tablets

He has enough tablets for 7 days.

3. 3 hours = 3 x 60 =180 minutes
180 minutes : 10 pattients = 18 minutes per patient
The doctor spends on average 18 minutes with each patient.

4. 120 grams x 12 oranges = 1440 grams
1440 grams : 1000 = 1.44 kg
The total weight is 1.44 kg.

5.13+22=32=31
8 8 8 2

John ate a total of 3 % oranges.
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UTILITATEA TEHNOLOGIILOR INFORMATIONALE
iN LECTIILE DE MATEMATICA

INFORMATICIAN GHIURCA MIHAELA-DORINA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

Integrarea tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC) in orele de matematica din
gimnaziu poate imbundtiti considerabil procesul de invatare si intelegere a conceptelor
matematice. TIC oferd profesorilor si elevilor instrumente moderne si interactive care faciliteaza
predarea si invatarea matematicii, transformand lectiile din activitati pasive in experiente dinamice
si captivante.

O alta contributie semnificativa a integrarii TIC 1n Invatare este dezvoltarea competentelor
cheie ale elevilor, cum ar fi transdisciplinaritate, interdependenta pozitiva, responsabilitatea
individuala, formarea si dezvoltarea capacitatilor sociale. Succesul grupului depinde de efortul
depus 1n realizarea sarcinii de cétre toti membrii lui. Fiecare membru al grupului isi asuma
responsabilitatea sarcinii primite si comunica unii cu altii pentru a rezolva situatiile conflictuale,
negociind.

1. Beneficiile integrarii TIC in predarea matematicii:

» Vizualizarea conceptelor abstracte: matematica, fiind o disciplina abstracta, poate fi dificil
de inteles de catre elevi atunci cand este predatd doar prin metode traditionale. TIC permite
vizualizarea conceptelor prin grafice, diagrame interactive si simuldri. De exemplu, softuri
matematice, precum GeoGebra si Cabri 3D, permit elevilor sa vizualizeze grafice de functii, sa
construiasca figuri geometrice si sd exploreze relatiile dintre acestea;

» Iinvétare personalizatd si adaptiva: platformele de e-learning si aplicatiile de matematica
permit adaptarea lectiilor la nivelul fiecarui elev. Un elev poate progresa in propriul ritm, repetand
conceptele care sunt mai dificile si avansand rapid prin cele pe care le intelege bine. Instrumentele
precum Khan Academy sau alte platforme similare oferd lectii si exercitii interactive care se
ajusteaza in functie de performanta elevului;

» feedback imediat: utilizarea aplicatiilor sau platformelor digitale permite furnizarea de
feedback instantaneu pentru exercitiile rezolvate. De exemplu, elevii pot rezolva probleme pe o
platforma de tip quiz online, iar rezultatele si solutiile corecte sunt afisate imediat, ajutandu-i sa
inteleaga greselile pe loc;

» motivare si implicare crescuta: elevii de gimnaziu sunt adesea mai entuziasmati sa invete
atunci cand tehnologia este parte integranta din lectii. Utilizarea aplicatiilor de tip jocuri educative
sau platforme gamificate (cum ar fi Matific, Prodigy sau DragonBox) poate face invatarea
matematicii mai atractiva si mai captivanta;

» colaborare si invatare interactiva: tehnologiile TIC permit colaborarea intre elevi in timp
real, chiar dacd acestia nu se afla in aceeasi sala de clasa. De exemplu, utilizarea platformelor de
colaborare, cum ar fi Google Classroom, Microsoft Teams sau alte aplicatii interactive, ii ajuta pe
elevi sa lucreze Impreuna la probleme matematice, sa discute solutiile si sd invete unii de la altii;

» simuldri si modele dinamice: unele concepte matematice complexe, cum ar fi
probabilitdtile sau statisticile, pot fi explicate mai clar prin simulari dinamice. De exemplu,
aplicatiile software de simulare pot modela rezultate probabilistice sau statistice in mod vizual,
ajutand elevii sd observe modele si tendinte care altfel ar fi greu de inteles doar prin calcule pe
hartie;

» exercitii si teste interactive: platformele TIC ofera oportunitati pentru exercitii interactive,
care pot varia de la exercitii de aritmetica la teste de geometrie sau algebra. De exemplu, profesorii
pot utiliza Quizziz, Socrative sau Kahoot! pentru a crea teste rapide care nu doar verifica
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cunostintele, dar fac acest lucru intr-un mod distractiv si competitiv, mentinand astfel interesul
elevilor.

Exemple de utilizare TIC in orele de matematica:

> table interactive (smartboards): profesorii pot folosi table interactive pentru a desena
grafice sau a rezolva ecuatii impreuna cu elevii. Acestea permit manipularea obiectelor geometrice
si ilustrarea unor probleme complexe intr-un mod vizual si accesibil;

» calculatoare grafice si aplicatii mobile: elevii pot utiliza calculatoare grafice sau aplicatii
mobile care genereaza grafice pentru functii matematice. Acestea ii ajuta sa vada instantaneu cum
aratad graficele si cum se schimba in functie de parametri. Aplicatiile precum Desmos sau
GeoGebra sunt excelente pentru acest scop.

» platforme de invatare online: utilizarea platformelor de tip e-learning, cum ar fi Edulib,
Eduboom, Google Classroom, Microsft Teams, permite profesorilor sa creeze lectii, sd incarce
resurse educationale si sa ofere teste online care sunt corectate automat;

» tutoriale video si cursuri online: elevii pot accesa resurse video explicative, cum ar fi cele
de pe Khan Academy sau YouTube, care 1i ajuta sa inteleaga lectiile intr-un mod diferit de cel din
clasa. Aceste materiale pot fi folosite si pentru consolidarea cunostintelor, acasa;

» aplicatii de tip joc: integrarea jocurilor educationale care implicd matematica poate stimula
invatarea. De exemplu, DragonBox foloseste jocuri pentru a invata algebra, iar Prodigy foloseste
0 abordare de tip RPG pentru a atrage elevii Tn rezolvarea problemelor matematice.

Provocitri si solutii 1n integrarea TIC:

v" accesul la tehnologie: nu toti elevii sau scolile dispun de suficiente resurse tehnologice
(computere, tablete, acces la internet). Solutia ar putea fi utilizarea laboratoarelor TIC din scoli
sau implementarea unor politici educationale care sa faciliteze accesul la dispozitive digitale;

v’ formarea profesorilor: o altd provocare este pregitirea profesorilor pentru utilizarea
eficientd a TIC 1n predarea matematicii. Programele de formare profesionala pentru profesori sunt
esentiale pentru ca acestia sa fie confortabili si eficienti in integrarea tehnologiei.

v’ supravegherea si gestionarea timpului: utilizarea TIC poate deveni o distragere pentru unii
elevi dacd nu este bine gestionatd. Profesorii trebuie sd stabileasca reguli clare si sa utilizeze
tehnologia Tn mod responsabil si eficient.

Integrarea TIC la orele de matematica din gimnaziu ofera multiple avantaje, de la vizualizarea
conceptelor abstracte si feedback-ul instantaneu, pana la cresterea motivatiei si invatarii active.
Folosirea corectd a acestor instrumente poate transforma procesul educational, adaptandu-I
nevoilor elevilor si pregatindu-i pentru lumea digitald. Totusi, succesul integrarii TIC depinde de
accesul la resurse, pregatirea profesorilor si o gestionare adecvatd a utilizarii acestora in cadrul
lectiilor.

Tehnologia este foarte utila atat elevului, cat si profesorului, insa folosirea acesteia trebuie sa
imbunatateasca calitativ procesul instructiv-educativ, nu sd il ingreuneze. Calculatorul trebuie
folosit astfel Tncat sa urmareasca achizitionarea unor cunostinte si formarea unor deprinderi care
sa permita elevului sa se adapteze cerintelor unei societati aflate intr-o permanenta evolutie.
Utilizarea tehnologiei la intdmplare, fara un scop precis, la un moment nepotrivit, in timpul lectiei
duce la plictiseala, monotonie, ineficienta invatarii prin neparticiparea unor elevi la lectie,
nerealizarea obiectivelor lectiei si poate produce repulsie fata de acest mijloc modern de predare-
invatare-evaluare.

Folosirea in exces a calculatorului poate duce la pierderea abilitatilor practice, de calcul si de
investigare a realitatii, la deteriorarea relatiilor umane. De asemenea, individualizarea excesiva a
invatarii duce la lipsa dialogului elev-profesor si la izolarea actului de invatare in contextul sau
psihosocial. Materia se segmenteaza si se atomizeaza prea mult, iar activitatea mentala a elevilor
este diminuatd, ea fiind dirijata pas cu pas.

Invitarea matematicii, de exemplu, trebuie privita atat din punct de vedere conceptual, cat si
ca o tehnica de calcul eficace. Studiul matematicii, mai mult ca la oricare alta disciplina, se bazeza
pe munca individuala a elevului, cu stiloul pe hartie.
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Matematica este una dintre cele mai ,,batrane” stiinte. Are o istorie milenara, din care putem
oferi, in mod inspirat, informatii care sa-i conduca pe elevi, intr-un mod incitant, spre izvoarele
insusirii experientei generatiilor anterioare, informatii pe care, este adevarat, le putem gasi la un
click distanta. Insd comunicarea orald are o mare flexibilitate, putand sa ofere discursului
profesorului, in functie si de calitdtile oratorice ale acestuia, spontaneitate si putere de adaptare la
specificul temei. Profesorul poate sesiza reactiile spontane ale colectivului de elevi si-si poate
adapta modalitatile de comunicare a informatiei pentru a atinge maximul obiectivelor propuse.
Atunci cand comunicarea se face la distanta sau prin intermediul unui ecran, acest lucru este
imposibil.

Prezenta tehnologiilor informatiei si comunicarii in cadrul lectiei este de neconceput astazi,
dar in predarea matematicii, nu putem sa renuntam total la metodele clasice, ele dovedindu-si
eficienta de-a lungul timpului.
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MATEMATICA iIN VIATA COTIDIANA
SUBIECTE PROPUSE PENTRU CLASA a ll-a

PROF. TNV. PRIMAR OANA HANDARIC
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

I. Bifeaza raspunsurile corecte:
1.
Daca vrei sa cumperi o Inghetatd care costa 7 lei si o ciocolata care costa 5 lei, dar ai la tine
o bancnota de 20 lei, ce rest trebuie sa primesti?
[ A8 lei
[ B.13 lei
1 C.10 lei
(1 D.5lei

2.
Andrei vrea sa invite 6 prieteni la ziua lui. Daca fiecare invitat mananca cate 2 felii de pizza,
de cate felii de pizza are nevoie in total?
(1 A.8 felii
[ B.10 felii
(1 C.14 felii
1 D.12 felii

3.

Esti la bunici si vrei sa ajuti la culesul merelor. Ai strans 15 mere, dar 3 dintre ele sunt
batute si trebuie aruncate. Daca vrei sa Tmparti restul merelor in mod egal cu sora ta, cate mere
primeste fiecare?

1 A.12 mere
(1 B.7 mere
1 C.5 mere
0 D.6 mere

e

Un desen animat incepe la ora 14:30 si dureazd 45 de minute. La ce ord se termind desenul?
A.15:00
B.15:30
C.15:15
D.14:45

(I I R I A

5.
Pentru a face un tort, mama are nevoie de 500 grame de fdina. Daca punga de fdina are 1
kilogram (1000 grame), cata faina va mai ramane in punga dupa ce face tortul?
] A.0 grame
[J B.500 grame
[0 C.250 grame
(1 D.750 grame
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A1 un raft pe care poti pune 10 carti. Daca ai deja 4 carti pe raft si primesti cadou inca 3
carti noi, cate locuri libere vor mai ramane pe raft?
[ A5 locuri
1 B.3 locuri
[0 C.7 locuri
1 D.4 locuri

7.
Un autobuz are 20 de locuri. La prima statie urca 12 persoane, iar la a doua statie mai urca
5. Cate locuri libere mai sunt in autobuz?
[ A.17 locuri
1 B.8 locuri
1 C.5 locuri
1 D.3 locuri

8.
Daca un pachet de biscuiti contine 8 biscuiti si vrei sa dai cate 2 biscuiti la 4 prieteni, iti
mai ramane vreun biscuit si pentru tine?
1 A.Da, unul
(1 B.Nu, niciunul
[1 C.Da, doi
] D.Da, patru

O floare creste cu 2 centimetri in fiecare zi. Daca luni dimineata avea 10 centimetri, cati
centimetri va avea joi dimineata?
0 Aldcm
[ B.18 cm
[0 C.16 cm
0 D.12cm

10.
Ai primit 30 de lei de la bunici. Vrei s iti cumperi o carte de 18 lei si un caiet de 5 lei. Cati
bani ti mai rdman 1n pusculitd?
0 A2 lei
0 B.7 lei
[ C.10 lei
0 D.5lei
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Il. Rebus: ,,Lumea Cifrelor”
Cum se joaca:

1. Deseneaza patratelele pe o foaie de matematica.

2. Scrie raspunsurile la definitii pe randurile orizontale.

3. Ai grija ca litera evidentiata (cea ingrosatd) sa cada exact pe coloana din mijloc.

4. Lafinal, pe coloana A-B, vei citi numele materiei tale preferate: MATEMATICA!

Orizontal (Definitii):

1. Rezultatul operatiei de adunare se numeste... (SUMA)

2. Corp geometric care arati ca o minge. (SFERA)

3. Operatia opusi impartirii se numeste ... (INMULTIRE)

4. Are 4 laturi, 4 unghiuri drepte si laturile opuse egale doua cate doua. (DREPTUNGHI)
5. Unitatea pricipala pentru masurarea lungimii. (METRU)

6. Operatia inversa adunirii. (SCADERE)

7. Unitate de masura pentru timp, mai mica decat ora. (MINUT)

8. Instrumentul cu care misurdm lungimea unei linii in caiet. (RIGLA)

9. Numerele se scriu cu ajutorul ... (CIFRELOR)

10. Cand impartim ceva in doud parti perfect egale, obtinem o... (JUMATATE)

I. |S (U M |A
2. |S |F |E |R |A
3. ]I | N (M (U |L |T |I |R |E
4. |D (R |[E |P |T |[U N |G [H |I
5. | M |E |T |[R |U
6. |S |C |[A |D |E |R |E
7. M |I |N |U |T
8. [R |I |G |L |A
9. |1 |I |F |[R |[E |L |O |R
10.4J |U |[M |A |T |[A |T |E
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MATEMATICA... pas cu pas

. PROF. TNV. PRIMAR NICOLETA IAMANDEI
SCOALA GIMNAZIALA ,,ALEXANDRU IOAN CUZA” ROMAN /NEAMT

,Invitind matematica, inveti si gandesti...”
Grigore C. Moisil

% PROBLEME propuse pentru clasa a IV-a:

1. Un fermier obtine de la o vacad 56 1 lapte intr-o sdptamana. Laptele de pe trei zile il da nepotilor,
iar restul 1l vinde cu 2 lei litrul. Cét incaseaza fermierul pe laptele vandut?

Rezolvare:
1) Cati litri de lapte obtine fermierul intr-o singura zi?
561:7=81I
2) Tn cate zile vinde laptele fermierul?
7-3=4
3) Cati litri de lapte va vinde fermierul in cele 4 zile?
81x4=321
4) Ce suma va Incasa fermierul pe laptele vandut?
321x2=064lei
Raspuns: 64 lei

2.Tripland numarul alunelor dintr-un cos, obtinem un numar, care micsorat de 3 ori ne da
Jjumatatea numarului 258. Cate alune sunt in cos?

Rezolvare:

1) Care este jumatatea numarului 258?

258:2 =129
2) Care este numarul care, micsorat de 3 ori, ne da 129?

129 x3 = 387
3) Cate alune sunt in cos?

387:3=129

Raspuns: 129 alune

3. La o florarie s-au adus 1276 de fire de flori. Dintre acestea, jumatate au fost lalele, ghiocei cu
334 mai putini, iar zambile de doud ori mai putine decét ghiocei. Restul florilor erau narcise. Cate
fire din fiecare fel s-au adus la florarie?

Rezolvare:
1. Céte lalele s-au adus la florarie?
1276 : 2 =638 (lalele)
2. Cati ghiocei s-au adus la florarie?
638 — 334 = 304 (ghiocei)
3. Cate zambile s-au adus la florarie?
304 : 2 =152 (zambile)
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4. Cate lalele, ghiocei si zambile s-au adus la florarie?
638 + 304 + 152 = 1094 (flori)

5. Céte narcise s-au adus la florarie?
1276 — 1094 = 182 (narcise)

Raspuns: 63, 304, 152, 182

< JOC matematic:

Calculeaza 2 a+ 3 b + 2 ¢, stiind ca in careul alaturat suma numerelor pe linie,

coloana si diagonald este aceeasi.

115 b 108
c 210 a
375

s CONCLUZIE:

Studiul matematicii la clasa a IV-a nu are ca scop doar acumularea de informatii,
ci formarea unei ,, minti matematice” — o structura mentala caracterizata prin ordine, precizie si
perseverentd. Este etapa in care copilul invata cd matematica este un limbaj universal prin care
poate descifra si organiza realitatea.

BIBLIOGRAFIE:

e https://anidescoala.ro/divertisment/stiati-ca/altele/curiozitati-despre-matematica-pe-
care-nu-le-ai-descoperit-inca/

e https://www.laboratoruldemate.com/matematicieni-celebri-i-descoperirile-lor/

e Mihaela Neagu, Mioara Mocanu — ,,Metodica predarii matematicii in invatamantul
primar”, Editura POLIROM, IASI, 2007.
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PROBLEME DISTRACTIVE PENTRU CLASA a lll-a

PROF. INV. PRIMAR MITREA MARIA-LOREDANA
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

Cat fac unul si cu altul, cu doi legat de patru si cu sapte langa patru?

Cate pastille intregi fac Iimpreuna: 52 de sferturi de pastila, 39 de treimi si 26 de jumatati
de pastila? (Toate pastilele impartite sunt de acelasi fel.)

Dacé doctorul i-a recomandat lui Luca sd manance cel putin doud oud pe sdptamand, cate
oud poate manca bdiatul in 5 de ani?

Muzicantii din Bremen canta o melodie in 10 minute. Daca ar fi de trei ori mai multi, in
cat timp ar canta aceeasi melodie?

Am un dulap cu patru rafturi. In fiecare raft se afla cate patru sertare. In fiecare sertar sunt
cate patru cutii si-n fiecare cutie cate patru lei. Cati lei am eu In portofel?

Cumpar un balon frumos
Si-alte patru de mai jos.
Mai iau sapte de aici
Si-nca doud, dar mai mici.
Trei mai am in buzunare
Si-nca unul, mare, mare.
Dan Tmi mai aduce trei,
Si Monica, trei ori trei.
Cate am acum, cu toate,
Sa aflu pe loc, se poate?
(Matematica distractiva, disciplind optionala pentru clasa a IV-a, Editura Carminis, 2006)

Un iepure sare de 5 ori intr-un minut. Fiecare sariturd masoara o jumdtate de metru. Cati
metri parcurge intr-o ora?

Cate sunete sunt 1n ,,alfabet”?

Cuvantul necunoscut!

Din opt litere cuvantul se compune

Istetila de esti, imediat poti spune!

Intaia litera se afli-n ,poezie”, ,,pard”.

A doua e in ,,rima” si e si-n ,,rard”.

A treia ¢ In ,,noi” si-n ,,doua” evident
Siurmatoarea e in ,,bine”, dar nu si-n ,,suficient”.
A cincea e 1n ,,lup”, ,,Jama” si-n ,,calda”.

A sasea, In ,,trei” si in ,,diferentd” se scalda.
Penultima... de doud ori € In ,,mamifer”.

Si ultima n ,,nasture”, dar nu si-n ,,nasturel”.
Acum ca toate ti le-am spus,

Cuvantu-i simplu de compus.

El este nelipsit la scoala si In viata,
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Si, tot gasind solutii, omu-nvata.

10. Patru excursionisti parcurg impreund un drum de 8 kilometri. Cati kilometri a parcurs
fiecare?

MATEMATICA... DE LA TEORIE LA PRACTICA

PROF. TNV. PRIMAR MIHAELA MORARU
SCOALA GIMNAZIALA ,,ALEXANDRU IOAN CUZA” ROMAN

»~Matematica este limba cu care Dumnezeu a scris UNIVERSUL.”
Galileo Galilei

v PROBLEME propuse pentru clasa a Il1-a:

1. Daciaxb=50,axc=45axd=35, afla:
a)ax(b+c+d)=
b)ax(b-c+d)=
c)ax(d+c—b)=

Rezolvare:

a)ax(b+c+d)=axb+axc+axd=

=50+45+35=

=95+35=

=125
b)ax(b-c+d)=axb-axc+axd=

=50-45+35=

= 5+35=

=40
c)ax(d+c-b)=axd+axc—-axb=

=35+45-50=

=80-50=

=30

2. In timp ce Alexia decupeaza 4 norisori, sora sa Natalia decupeaza 3. Daca au decupat
impreund 42 de norisori, afld cati norisori a decupat fiecare?

Rezolvare:

1. Cati norisori decupeazd impreunad cele doud fete?

4 + 3 =7 (norisori)
2. Cate grupe de norisori se pot forma?

42 .7 =6 (grupe)
3. Cati norisori decupeazd Alexia?

6 x 4 =24 (norisori)
4. Cati norisori decupeaza Natalia?

6 x 3 = 18 (norisori)

Raspuns: 24, 18 norisori
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3. loana are in pusculitd cu 130 de lei mai multi decat Maria, dar cu 37 de lei mai putini
decat Mircea. Daca Matei a economisit 450 de lei si are cu 95 de lei mai multi decat Mircea, afla
ce suma de bani a economisit fiecare copil in pusculita?

Rezolvare:

1. Cati lei a economisit Mircea?

450 lei —95 lei =355 lei
2. Cati lei a economisit loana?

355 lei — 37 lei = 318 lei
3. Cati lei a economisit Maria?

318 lei — 130 lei = 188 lei

Raspuns: 355 lei, 318lei, 188 lei

CURIOZITATI din lumea matematicii:

= C(ifrele arabe pe care le folosim astazi au fost inventate de fapt in India.

= Zero este singurul numar care nu poate fi SCris cu cifre romane.

»  Abacul este considerat stramosul calculatoarelor pe care le folosim astazi.

= O problema de matematica ce data inca din anul 1904 si-a gasit rezolvarea abia in
anul 2010.

CONCLUZIE:

Studierea matematicii este esentiala deoarece dezvoltd gandirea logicd, capacitatea de
analiza si abilitatea de a rezolva probleme, competente necesare att in viata de zi cu zi, cat si in
majoritatea domeniilor profesionale. Matematica nu inseamna doar calcule, ci un mod de a gandi
ordonat si riguros, care ne ajutd s ludm decizii corecte, sd intelegem lumea din jur si sd ne adaptdm
la provocarile unei societati aflate in continud schimbare.

BIBLIOGRAFIE:

e https://anidescoala.ro/divertisment/stiati-ca/altele/curiozitati-despre-matematica-
pe-care-nu-le-ai-descoperit-inca/

e https://www.laboratoruldemate.com/matematicieni-celebri-i-descoperirile-lor/

e Mihaela Neagu, Mioara Mocanu — ,,Metodica predarii matematicii in
invatdmantul primar”, Editura POLIROM, [ASI, 2007.
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PROBLEME

PROF. OLARU CLEOPATRA
COLEGIUL NATIONAL ,,GHEORGHE ASACHI” PIATRA-NEAMT

1. Cate numere naturale strict mai mari decat 2025-2027 si strict mai mici decat 2026-2026 exista?
Solutia 1:

Prin calcul, 2025-2027 = 4104675

2026 - 2026 = 4104676

Fiind numere consecutive, exista 0 numere naturale ntre ele.

Solutia 2:
2025-2027 = (2026 — 1)(2026 + 1) =
2026°—1
2026 - 2026 = 20262
Fiind numere consecutive, existd 0 numere naturale intre ele.

2. Cate numere naturale nenule mai mici decat 2026 sunt patrate perfecte, dar si cuburi perfecte?
Solutie:

a=x2=y?
a=2z°

15=1
26=64
3°=729
45= 4096
4096 > 2026

Numerele sunt: 1, 64 si 729.
Sunt 3 numere care respecta cerinta.

3. Adrian vrea sa scrie numere 1n patratelele din figura astfel incat fiecare linie, fiecare coloana si
fiecare dintre cele doua diagonale sa contina cate trei numere diferite doua cate doua. Care este
cel mai mic numar de numere pe care trebuie sa le foloseasca Adrian?

a b c
b d a
e a b

Solutie:

Folosim numerele a, b si ¢ pe prima linie.

Pe cea de-a doua linie, in celula din mijloc, trebuie sa folosim al patrulea numar (d), pentru a nu
ne repeta. Pe cele doud diagonale avem deja a, respectiv c, iar pe coloana din mijloc avem b.

Pe cea de-a treia linie, vom folosi al cincilea numar.

Cel mai mic numar de numere pe care trebuie sa le foloseasca Adrian este 5.
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PROBLEME

PROF. OLARU LIVIU CONSTANTIN
COLEGIUL NATIONAL ,,PETRU RARES” PIATRA-NEAMT

1. Determinati numdrul natural abc, stiind ci 2281 = 2024° + 4(25° — @a).
Solutie:

Daca ¢ >0 = 2024°= nr. par

4(25° — @a) = nr. par

Cum 2k +2p=2(k+p)=nr. par = 2024° + 4(25° — @a) = nr. par
Dar 2281 = nr. impar

Daci ¢ =0 = 2024°=2024°=1

Vom avea

1+ 4(25° — @a) = 2281

4(25° —a@a) =2280|:4 &

25" —aa =570

25! =25, dar 25°> 570

252 = 625

25% = 15625

=>b=2

625 - aa =570 = aa =55 = a =5 = abc= 520

2. Un numar abcd se numeste PUTERNIC daca cab=a°.
a) Scrieti cel mai mic si cel mai mare numar PUTERNIC.
b) Cate numere PUTERNICE exista?

a) Cel mai mic numar este 1100.

Cel mai mare numar este 9919.

b) Cumab,ccifresiaz0=>b=#0=be{l,2,3,..,9}

b=1=a=1si ce{0,1,2,..,9},de€{0,1,2,..,9} = 10 - 10 = 100 numere
b=2=a=b=2=c¢=1,d€{0,1,2,..,9} = 1-10=10 numere
b=3=a=b=3=c¢=1,de{0,1,2,..,9} =110 =10 numere
b=4—=a=4sic=1saua=2sic=2,d{0,1,2,..,9} =210 =20 de numere
b=5=a=b=5=c¢=1,d€{0,1,2,..,9} =110 =10 numere
b=6=a=b=6=c=1,de{0,1,2,..,9} =110 =10 numere
b=7=a=b=7=c¢=1,de{0,1,2,..,9} =110 =10 numere
b=8=a=8sic=1saua=2sic=3,de{0,1,2,..,9} =210 =20 de numere
b=9=a=9sic=1saua=3sic=2,de{0,1,2,..,9} =210 =20 de numere
100+5-10+ 3 - 20 =210 numere
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PROBLEME FARA ...DILEME

PROF. INV. PRIMAR OLTEANU ELENA-CARMEN
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

1.La ora de educatie fizica elevii unei clase s-au asezat in ordinea inaltimii. Primul din
sir este Mateli, iar penultima este Sorina. Intre cei doi sunt 23 de elevi. Din cati elevi este format
sirul?

2.Flavia a rezolvat prima din clasa problema data de doamna 1invatatoare. Ea a explicat-0 altor 3
colegi. Acestia, la randul lor, au explicat-o mai departe la cate alti 3, si fiecare din acestia la cate
alti 3. La sfarsitul orei, toti elevii stiau sa rezolve problema. Céti elevi erau Tn clasa?

3.Pe un lac cresc o sumedenie de nuferi. Ei 1si dubleaza suprafata in fiecare zi, iar in 20 de zile
acopera in intregime lacul. In cat timp acopera nuferii jumatate din suprafata lacului?

4.9 elevi rezolva 9 probleme in 9 minute. Céati elevi rezolva 72 de probleme in 36 de minute?

5.Dupa un concurs de alergari la care au participat Geta, Dana, Matei, Adrian si Ene, situatia se
prezinta astfel:

- Ene nu a ocupat primul loc;

- Matei a trecut linia de sosire Tnaintea lui Enache;

- Dana nu a castigat cursa, dar nici ultimul n-a fost;

- Geta a trecut linia de sosire al treilea, dupa Enache;

- Adrian a trecut linia de sosire dupa Gelu si Dan;

Aratati in ce ordine au trecut linia de sosire cei cinci alergatori.

6.Despre trei persoane stiu urmatoarele lucruri:

- Prenumele lor sunt: Paul, Andrei, Doru;

- Locuiesc in localitati diferite : Vatra-Dornei, Buzau si Galati,

- Unul este elev Tn clasa I, altul in clasa a l1-a si celalalt in clasa a 111-a;
- Cel din clasa I locuieste in Vatra-Dornei;

- Doru este in clasa a 1l-3;

- Andrei este prieten cu cel din clasa a I11-a, care locuieste la Buzau.
Aflati clasa si localitatea corespunzitoare fiecarei persoane.

7.Un test de verificare este format din 15 intrebari. Pentru intrebarile 1-5 se acorda cate 6 puncte,
pentru intrebarile 6-10, cate 8 puncte, iar pentru intrebarile 11-15, se acorda céte 10 puncte.
Ce punctaj poate obtine un elev care raspunde doar la 14 intrebari?

8.Completeaza:

Orizontal

Triplul numarului 333; dublul numarului 12.

Numarul de 2 ori mai mare decat 403; jumatate lui 66.
Tnaintea lui 8; numarul cu 1 mai mare decat 1 111.

Cel mai mic numar de cinci cifre diferite.

Urmeaza dupa 101; Tnaintea lui 10.

Numarul de 4 ori mai mic decét 364; jumatatea lui 222.
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Vertical:

Cel mai mare numar de trei cifre distincte; mai mic cu 1 decat 20.

De 9 ori mai mare decat 10; succesorul lui 100.

Cel mai mare numar care se poate forma cu cifrele 0, 1, 9, 2, 6, avand cifra 0 la ordinul zecilor
si cifra 1 la ordinul sutelor.

Sfertul lui 48; cu 1 mai mare decét 0.

1 000 000 - 768 609.

540x 8 + 4; 2:2.

9. Jocul ,,Sudoku”

Careul de 81 de casute trebuie completat in asa fel Tncéat orice rénd, orice coloana si orice
patrat de 3x3 casute sa contina 0 singura data fiecare cifra de la 1 la 9. Numele de
»Sudoku” vine din japoneza, insemnand cifrd unica.

7 D 4 [o
8 4 6 8 5
3 4 5 0 |6 7
4 b 8 2 l6
7 o 1
8 b b 0 3 7 b |4 0
5 1
4 R B 7 5 8 5 3
1 5 2 B8 7 4 5

65



PROBLEME

PROF. TNy. PRIMAR ONOFREI ANA-MARIA
SCOALA GIMNAZIALA ,,ELENA CUZA” PIATRA-NEAMT

1. Cate numere impare de patru cifre au proprietatea ca cifra miilor addugata la cea a zecilor este de
6 ori mai mare decat suma dintre cifra sutelor si cea a unitatilor?

Solutie:

Numerele au forma abcd, iar d poate fi 1, 3, 5, 7 sau 9 si a > 0.

a+tc=6x(b+d),

a+c<19implicab+d<4

b +d =1 implica d = 0 (contradictie cu d este cifra impara)

b+d=2implicad=1,b=1sia+tc=6x2=12

atc=12implicaa=9sic=3,a=8sic=4,a=7sic=7,a=6sic=6,a=5sic=7,a=4sic

=8,a=3s1¢c=9

b+d=3implicad=1,b=2sia+c=6x3=18, cecaceimplicia=9sic=09.
d=3,b=0siatc=6x3=18, ceeaceimplicia=9sic=9.

Numerele sunt: 9113, 8114, 7115, 6116, 5117, 4118, 3119, 9219, 9039.

Sunt 9 numere cu proprietatea ceruta.

2. Afla numarul a, stiind cda+b=25,a+c=27,a+d=32,b+c+d=48.
Solutie:

25+27+32=84(a+b+a+c+a+d)

84 — 48 = 36 (triplul lui a)

36:3=12(a)

3. Unui numar natural de doua ciftre 1i stergem ultima cifra, apoi adunam la numarul obtinut de sase
ori cifra stearsa si obtinem numarul initial. Care este numarul initial?

Solutie:

Forma numarului dat este ab.

Dupa stergere cifrei b, numarul ramane de o cifrd = a.
(ab-Db):10+6xb=ab

a+b6xb=10a+b

5xb=9xa

a si b sunt cifre, ceea ce implica:a=5,b=9
Numarul cautat este 59.




PROBLEME

PROF. TNV. PRIMAR ONOFREI CIPRIAN
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

1. Gasiti o modalitate de a construi propriul patrat magic de 4 x 4 folosind numerele de la 1 la 16,
astfel incat fiecare linie, coloana si diagonald sa aiba aceeasi suma. Asigurati-va ca fiecare numar este
utilizat o singura data si cd patratul are o structurd corectd. Dupa ce ati construit patratul, calculati
suma fiecarei linii, coloane si diagonale pentru a verifica daca ati obtinut un patrat magic.

1 2 3 4

13 14 15 16

Solutie:

1+2+3+..+16=16x17:2=8x 17 =136 (suma celor 16 numere)
136 : 4 = 34 (suma de pe fiecare linie, coloana sau diagonald)

Se observa ca pe cele doua diagonale avem deja suma 34.

Se observa ca:

1+16=17
2+15=17
3+14=17
4+13=17
5+12=17
6+11=17
7+10=17
8+9=17

Avéand suma 17, putem schimba locul lor, fara a afecta suma pe diagonale.
in pitratul 4x4, schimbim:

o cele 4 colturi

e cele 4 numere din mijloc
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Un exemplu de patart magic poate fi:

16 2 3 13

2. (Problema preluata de pe https://www.telework.ro/ro/patrat-magic-cu-benzi/ )

Luati sapte benzi de carton sau hartie si asezati-le Impreuna ca mai sus. Apoi scrieti pe fiecare dintre
ele numerele 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, dupad cum se vede, astfel incat numerele sa formeze sapte randuri si
sapte coloane.

Acum, problema este de a tdia aceste benzi in cat mai putine bucati posibile, astfel Incat acestea sa
poata fi asezate impreuna si sa formeze un patrat magic: suma pe cele sapte randuri, sapte coloane si
cele doua diagonale sa dea acelasi numar. Nicio banda nu poate sa fie intoarsd cu susul in jos sau
asezatd pe partile laterale — respectiv toate benzile si fragmentele de banda trebuie sa fie in directia
lor originala.

Se poate tdia fiecare banda in sapte piese separate, fiecare bucatd continand un numar, iar problema
ar fi foarte usor de rezolvat astfel, dar provocarea e sa fie cat mai putine taieturi posibile.
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Solutie:

Exista, desigur, sase locuri diferite intre cele sapte cifre in care se pot face taieturile pentru fiecare
banda. Secretul constd in pastrarea intactd a unei benzi si tdierea fiecareia dintre celelalte sase benzi
ntr-un alt loc. Dupa efectuarea taieturilor, existd un numar mare de moduri in care cele treisprezece
piese pot fi asezate impreuna pentru a forma un pétrat magic. lata unul dintre ele:
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Aranjamentul are cateva trasaturi destul de interesante. Se va observa ca banda intreagd se afla in
partea de sus, dar se va constata cd daca rindul de jos al cifrelor va fi plasat in partea de sus, numerele
vor forma in continuare un patrat magic si cd fiecare scoatere succesiva de jos 1n sus (care transporta
banda intreaga cate un rand mai jos) va produce acelasi rezultat. Daca benzile ar fi perpendiculare, s-
ar constata ca aceste coloane ar putea fi de asemenea mutate succesiv de la stanga la dreapta sau de
la dreapta la stanga, de fiecare data producandu-se un pétrat magic.
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MATEMATICA, BUSOLA NOASTRA DE ZI CU ZI

PROF. INV. PRIMAR DANIELA SOLOMON
SCOALA GIMNAZIALA NR. 3 PIATRA-NEAMT

Tot mai des auzim intrebarea: La ce ne foloseste cu adevarat matematica in afara tablei din sala
de clasi? De multe ori, cifrele par doar niste simboluri reci pe o foaie de hartie. Insi realitatea este ca
matematica este limbajul secret al lumii in care traim. Pentru a demonstra raspunsul este necesar sa
scoatem problemele din culegeri si sa le aducem acolo unde le este locul: in bucatarie, in parc, la
magazin sau in curtea bunicilor.

Prin intermediul lui Matei, personajul principal, elevii de clasa a III-a vor descoperi ca:

o Logica este 0 aventura: Fiecare problema este un mister care asteapta sa fie dezlegat, nu doar

un calcul de bifat.

o Erorile sunt trepte spre succes: Provocarile antreneaza gandirea criticad si perspicacitatea,

pregdtind micii matematicieni pentru concursurile scolare si, mai important, pentru viata.

Subiectele propuse sunt un antrenament pentru minte, o invitatie la curiozitate si o dovada ca,
oriunde ne-am Intoarce privirea, cifrele ne ajuta sa luam decizii mai bune.

Esti gata sa pornesti la drum alaturi de Matei? Matematica te asteapta la fiecare colt de... pagina!

O zi de provocari matematice cu Matei

1. Provocarea de la micul dejun (Fractii)
Mama a pregitit o tartd cu legume. Matei mananca 2/8 din ea, iar sora lui mananca cu 1/8 mai mult
decat el. Ce fractie din tarta a rdmas pe farfurie?

2. La papetarie (Logica)

Matei trebuie sd cumpere rechizite. Daca ar cumpdara 3 markere si 5 pensoane ar plati 57 de lei, iar
daca ar lua tot atdtea markere, dar 7 pensoane ar da 69 de lei. El are nevoie de 2 markere si 3 pensoane.
Casiera 11 spune ca exista o reducere: din totalul de plata se scad S lei daca are card de fidelitate. Afla
cat a platit Matei.

3. Matei si curtea bunicului (Metoda figurativa — suma si cat)
Matei il ajuta pe bunicul sdu sa numere pasarile din curte. Bunicul ii spune: ,,Avem in total 32 de
gdini si rate. Numarul gainilor este de 3 ori mai mare decét cel al ratelor”.

Matei a numarat 24 de gdini. Este corect?

4.Tn parc (Metoda figurativi - sumi si diferenti)
Parcul unde Matei se plimba cu rolele are perimetrul de 96 de metri. El stie cd lungimea parcului
intrece de 3 ori latimea. Pista pentru role se afld pe toatd latimea din partea stanga.

Cati metri parcurge el daca face 2 ture dus - intors?

5. Cu prietenii (Logica )
La finalul zilei, Matei se intdlneste cu cei 4 prieteni ai sdi in parc. Fiecare copil da mana cu fiecare
dintre ceilalti o singura data.

Cate strangeri de mana au avut loc in total?

6. Enigma varstelor (Metoda figurativi - diferenti constanti)

Matei observa o fotografie veche si il intreaba pe tatal sdu ce varsta are. Tatal i1 raspunde: ,,Acum eu

am 36 de ani, iar tu ai 9 ani. Peste cati ani voi avea eu o varstd de doua ori mai mare decat a ta?”
Afla peste cati ani varsta tatalui va fi dublul varstei lui Matei.
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7. Secretul numerelor de pe tricouri (Aflarea numarului necunoscut)
Matei participa la un concurs de matematica. Codul sdu de concurs este un numar care respecta
urmatoarea regula: ,,Daca 1l inmultesc cu 4, apoi scad 20, impart rezultatul la 5 si adun 14, obtin cel
mai mic numar de doua cifre identice”.

Care este codul de concurs al lui Matei?

8. Pagini numerotate ( Logica numerelor)
Matei scrie un jurnal de vacanta. Pentru a numerota paginile scrise pana acum, el a folosit in total 189
de cifre.

Cate pagini are jurnalul lui Matei?

Argumentul pentru alegerea acestui set de probleme se bazeaza pe conceptul de invatare
contextualizata. Rolul problemelor nu este doar de a testa capacitatea de calcul, ci de a demonstra
cd matematica este un ,,limbaj universal” pe care il folosim pentru a naviga prin lume.

1. Relevanta practica (ancorarea in realitate)

Problemele selectate transforma numerele abstracte in instrumente de supravietuire. Elevul nu mai
simte ca rezolva o cerintd dintr-un manual, ci ca il ajuta pe Matei (personajul principal) sd ia decizii
corecte. Aceastd metoda scade ,,anxietatea fata de matematica” si creste motivatia intrinseca.

2. Dezvoltarea gandirii analitice

Am inclus probleme care se rezolva prin metoda grafica deoarece vizualizarea datelor prin segmente
antreneaza capacitatea copilului de a modela o problema inainte de a trece la calculul propriu-zis.

3. Interdisciplinaritate si valori

Problemele nu sunt doar despre cifre, ci si despre:

o Educatie financiara: Gestionarea banilor si a restului.

o Educatie pentru sanatate: Miscarea pe terenul de sport (perimetrul).

o Responsabilitate sociala: Ajutorul oferit bunicilor.

Aceste teme secundare i Tnvata pe copii ca un om ,,matematic” este un om organizat si implicat in
comunitate.

Alegerea acestor probleme reflectd convingerea cd matematica este mai mult decat o materie scolara;
este modul in care intelegem timpul, spatiul si resursele. Urmarindu-1 pe Matei, elevul invata sa vada
structura logica din spatele fiecarei actiuni cotidiene.

Stiai ca...? ,,Curiozititi intre probleme”
1. Magia cifrei 9:
Dacd aduni cifrele oricdrui rezultat din tabla inmultirii cu 9, vei obtine mereu 9!
Exemplu: 9x5=458(4+5=9);9x8=72(7+2=9).E ca o vraja matematica!
2. Povestea semnului ,,=":
Semnul egal (=) a fost inventat de un matematician galez acum mai bine de 450 de ani. El a
ales doua linii paralele pentru ca spunea ca ,,nu exista doud lucruri mai egale pe lume decat
doua linii paralele”.
3. Numarul ,,Zero” a fost ultimul sosit:
Oamenii au folosit numerele mii de ani Tnainte de a inventa un simbol pentru ,,nimic”. Zero a
aparut mult mai tarziu si a schimbat totul In matematica!
4. Albinele sunt experte la geometrie:
Fagurele de miere este format din hexagoane perfecte (forme cu 6 laturi). Albinele folosesc
aceastd forma pentru ca este cea mai eficientd metoda de a stoca multa miere folosind cat mai
putind ceard. Natura stie matematica!
Truc rapid: inmultirea cu 11 (firi calcul greu)
Pentru a inmulti orice numar de doua cifre cu 11 (de exemplu 15 x 11):
e Aduna cele doua cifre ale numarului: 1 +5=16
o Pune rezultatul la mijloc, intre cele doua cifre: 165.
o Gata! 15x 11 =165.
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PROBLEME

PROF. INV. PRIMAR STEOBORANU IOANA
SCOALA GIMNAZIALA ,,ELENA CUZA” PIATRA-NEAMT

1. Care este a 2026-a cifra a numarului
20262026 ...20267

Solutie:

Grupa cifrelor 2, 0, 2 si 6 se repeta. In grupa sunt 4 cifre.

2026 : 4 =506 grupe rest 2 cifre

Vom avea 506 grupe cu cifrele 2, 0, 2 si 6. Urmeaza incd doua cifre: 2 si 0.
A 2026-a cifra este 0.

2. Ana are o suma de bani.

— Ai sa-mi imprumuti 200 de lei? a intrebat-0 Diana.

— Daca as avea de doua ori suma pe care o am deja si incad un sfert din suma mea, as avea cu 38 de
lei mai putin decat suma ceruta de tine, a raspuns Ana.

Ce suma are Ana?

Solutie:
Lei Ana |.....|o.o]en] o]

N O TN Dublul sumei Anei + un sfert din suma = 200 lei — 38 lei

200 — 38 =162 (lei, noua sferturi)
162 : 9 = 18 (lei, un sfert din suma Anei)
18 x 4 =72 (lei are Ana)

3. Un iepure manancd 6 morcovi in 20 de minute. Cati morcovi ar manca 4 iepuri intr-o ora?
1 ord = 60 minute

60 minute : 20 minute = 3

Timpul este de 3 ori mai mare.

1iepure .......... 6 Morcovi .......... 20 minute

liepure .......... ? MOrcovi .......... 60 minute

6 x 3 = 18 (morcovi mananca un iepure in 60 de minute)
liepure .......... 18 morcovi .......... 60 minute

4 iepuri .......... ? MOIcoVi .......... 60 minute

18 x 4 =72 (morcovi mananca 4 iepuri intr-o ora)




MATEMATICA...regina stiintelor

PROF. INV. PRIMAR SAMSON CRISTINA
SCOALA GIMNAZIALA “ALEXANDRU IOAN CUZA”
ROMAN / NEAMT

s EXERCITII SI PROBLEME propuse pentru clasa a IV-a:

1. Efectuati:

406 — 4 X [ 3 X (30-18:6:3)] =

Rezolvare:

406 -4 x [ 3x(30-18:6:3)] =406 -4 x [ 3x (30 -3:3)]
=406 -4x[3 x(30-1)]
=406 -4 x(3x29)
=406 — 4 x 87
= 406 — 348
=58

2. Aflati termenul necunoscut:
(7x9-ax5b)-27:9=20
Rezolvare:

(7x9-ax5)-27:9=20
(63—ax5)-3=20
63-ax5=20+3
63—-ax5=23
ax5=63-23
ax5=40
a=40:5
a=8

3. lonel are 180 de lei, Claudiu are 127 lei, iar Alex are 216 lei. Fiecare copil a
cheltuit aceeasi suma de bani. Acum mai au impreund 214 lei.
Cati lei a cheltuit fiecare? Citi lei i- au ramas fiecarui baiat?

Rezolvare:

1) Cati lei au cei trei baieti in total?
180 +127 +216 = 307 +216

=523 (lei)

2) Cati lei au cheltuit cei trei baieti ?
523 — 214 =309 (lei)
3) Cati lei a cheltuit fiecare?

309 : 3 =103 (lei)
4) Cati lei i- au ramas lui Ionel?
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180 -103 = 77 (lei)
5) Cati lei i-au ramas lui Claudiu?
127 — 103 = 24 ( lei)
6) Cati lei i-au mai ramas lui Alex?
216 — 103 =113 ( lei) Raspuns: 77 lei, 24 lei, 113 lei

4. Suma a doud numere este 810, iar cdtul lor este 8.
Care sunt numerele? Dar diferenta lor?

Rezolvare:
Reprezentare grafica

1) Cate parti egale sunt in total?
8+1=9
2) Care este al doiled numar?
810:9 =90
3) Care este primul numar?
90x8=720 sau 810-90=720
4) Care este diferenta numerelor?
720 -90 =630
V: 720+ 90 =810
720:90=38 Raspuns : 90, 720
630

UCONCLUZIE:

Studiul matematicii la clasa a IV-a nu are ca scop doar acumularea de informatii, ci formarea unei
,,minti matematice”” — o structurd mentala caracterizata prin ordine, precizie si perseverenta. Este
etapa in care copilul invatd ca matematica este un limbaj universal prin care poate descifra si
organiza realitatea.
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